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INTRODUCAO

Este Manual do Usuario contem informagdes uteis para o bom funcionamento de sua maquina
de bordar TAJIMA, modelo TFGN, com painel tipo LCD (cristal liquido). Tanto aqueles que irdo
operar a maquina pela primeira vez como 0s que ja possuem experiencia em programacao,

encontrarao neste manual a ajuda e compreensao necessarias para realizar as programacgoes
habituais. Por favor, leia e entenda bem o contetdo deste manual antes de operar a maquina.

O conteudo deste manual estara dividido nos seguintes topicos:

[ITENS IMPORTANTES PARA UMA OPERACAO SEGURA]
[1. CONSTRUCAO DA MAQUINA]

[2. OPERACOES BASICAS]

[3. ENTRADA DE DADOS]

[4. PROGRAMACAO DO BORDADO]

[5. EDICAO DE DESENHOS]

[6. OPERACOES MANUAIS]

[7. PARAMETROS]

[8. RESUMO DAS FUNCOES]

[9. CAIXAS DE COMANDO]

[10. ANORMALIDADES E MANUTENCAQ]
[APENDICE]

Com referencia a dispositivos opcionais, consulte os respectivos manuais dos dispositivos
que voce adquiriu.

Este manual pode conter algumas discrepancias em relagdo a maquina que voce adquiriu,
devido ao continuo desenvolvimento do produto. Se houver alguma questao sobre a pro-
gramagao da maquina ndo abordado neste manual, favor consultar o distribuidor TAJIMA.

Por favor, mantenha este manual proximo a maquina para pronta consulta. Quando nio
estiver em uso, guarde-o cuidadosamente.
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IMPORTANTES INSTRUCOES DE SEGURANCA

A operacgdo desta maquina exige manuseio e manutengao adequadas para garantir seguranca. Por favor, leia a

segdo "IMPORTANTES INSTRUCOES DE SEGURANCA" neste manual e ndo tente realizar reparos na maquina
sem estar certo de que entende bem as recomendacgdes escritas nesta secédo. Os itens que requerem sua atengéo
quando estiver reparando ou operando a maquina estéo especificados abaixo por uma etiqueta de advertencia. As
advertencias destas etiquetas devem ser estritamente observadas para sua seguranga.

Exemplos de sinais de advertencia:

A\ PERIGO

Indica o risco sério de ferimento ou até mesmo de morte [*1] se a instrucéo

nao for observada.
A ~Aviso

Indica que existe a probabilidade de ferimento ou morte [*1] se ainstrucdo
néo for observada.

A\ cuiDADO

Indica a situacdo de um risco em potencial, a qual, se ndo for evitada, pode resultar
em_ferimento [*2] ndo t&o sério ou dano patrimonial.

*1: Uma condi¢do causada por choque eletrico, ferimento, fratura de osso, etc., que deixardo sequelas
ou ferimentos que causem internagéo hospitalar por longo periodo.
*2: Um ferimento que ndo necessita hospitalizagéo.

®: Itens proibidos

A: Itens que causam choque eletrico se nao observados.

0: Itens que devem ser tratados com cuidado para garantir operagéo segura.

Os itens que descrevem uma operagao segura sdo descritos seguindo o simbolo A .

As informagdes que complementam explicagbes aparecem com o simbolo de um livro.
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Este manual explica as operag¢des dos seguintes itens:

Item operacional

Chamar tela de progarmacéo

GUIA DE REFERENCIA

| » Entradade dados

Cabegalho Operagéo indicagdo para alteragao na tela.
!

INPUTTING FROM FLOPPY DISK

Simbolo que solicita

[Tela de programagcéo] Tela principal &

Os procedimentos abaixo descrevem a gravagéo de desenhos
de um disquete para a memoria da maquina (condigdo qye
torna o bordado possivel).

colocagéo de disquete

Numero da tela
e conteudo

Indicagao para

( 1. Lendo disquete )

2 =Y

. Selecionando e confirmando

2
desenho do disquete.

alteragao na tela

Simbolo para
informagéo adicional

T2

Db E

MAntes de apertar qualquer icone, certifique-se de [ter
\ colocado um disquete no leitor.

oloque um disquete no FDD.

Ler o disquete.

Durante a leitura do disquete, a janela abaixo aparecera,
indicando que a leitura esta em andamento.

T2
A
Ao terminar a leitura, os dados do desenho seréo exibidos
na tela 3000,

Selecione um desenho a gravar.

(:3, Confirme o desenho

£ Quando confirmar a miniatura do desenho selecionado,

/ aperte os icones abaixo.

<k

I1Se o desenho tiver miniatura, ela aparecera na tela
quando a leitura do desenho terminar.

) Grave o desenho selecionado na meméria.

[E1) Se o desenho conter dados condicionais, selecione Sim/N&o
na janela de dialogo abaixo.

Read Condition Data?

P P

Janela de didlogo

bastidor

[ Dados condicionais s&o aqueles incluidos no desenho que
indicam selegdo de cores e centralizagao previa.

Simbolo para movimentar

Capitulo e nu-
mero da pagina

Q’Mover o bastidor para posicéo desejada.

(EE12)




. CONFIGURACAO DAS TELAS
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AVISOS IMPORTANTES PARA UMA OPERAGCAO SEGURA

AMBIENTE DE INSTALACAO

A\ CUIDADO

°

magquina, indicado na plaqueta de identificacdo. Se o piso £ 3=
for apoiado por vigas (laje, etc.), coloque a maquina o mais
proximo possivel das vigas principais.

Instale a maquina em uma base sélida.
O piso deve ser forte o suficiente para suportar o peso da _ ——

°

Previna ruido no ambiente de trabalho.

Para aumentar a isolacdo acustica do local de instalagdo deste
equipamento (apesar dele conter mecanismos muito silen-
ciosos), prefira materiais que absorvam ruido ao revestir as
paredes, teto, e piso da fabrica.

©

Protejade luz solar direta.

Se a maquina for exposta a luz solar direta por um periodo
prolongado de tempo, certas partes do corpo da maquina
poderao descolorir ou deformar-se. Use cortinas, ou de outra
forma, proteja a maquina de luz solar direta.

°

s

o

Providencie espaco suficiente para conservacao. | s0cm

Para o caso de manutencdo basica, providencie o minimo de 50cm|_! L_{50cm
50 cm de espaco livre ao redor da maquina (atras e nas |kl |
laterais).

Impeca poeira e humidade. N\
Poeira e humidade causam sujeira e ferrugem na maquina. Instale rems e =N
equipamento de ar condicionado e limpe periédicamente o local. "'I'I'I'I'I'I'I'I'I'I'I'IE

Tenha o cuidado de ndo posicionar a maquina diretamente na di-
recdo da saida do ar condicionado para ndo embaracar as linhas
gue estéo no porta-fio

Humidade: 30 a 95 % HR (humidade relativa) sem
condensacao.

Temperatura ambiente: 5 a 40° C (quando em operacao)
-10 a 60° C (em estoque)
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c IMPORTANTES PARA UMA OPERACAO SEGURA

CAUTELA NA OPERACAO DA MAQUINA

A CUIDADO

P
O
-

Para uma vida atil maior do equipamento, recomenda-se que trabalhe durante o primeiro mes \
apos ainstalacdo com uma velocidade cerca de 70% da velocidade maxima do equipamento.
Por trabalhar nessa velocidade durante esse periodo de "amaciamento”, voce vai usufruir um

melhor rendimento da maquina.

/

A AVISO

Para prevenir acidentes que possam causar ferimento, morte ou incapacidade fisica, os seguintes itens devem
ser estritamente observados quando operar a maquina:

<Antes de ligar a maquina>

A maquina foi projetada e construida
para bordar materiais texteis ou mate-
riais similares. Deve-se impedir seu uso
para qualquer outrafinalidade, diferente
dessa mencionada.

Somente pessoas que foram suficien-
temente treinadas devem opera-la.

Se voce tiver que se posicionar por
longo periodo na parte de tras da ma-
quina é sugerido que voce a desligue
pela chave geral.

A A A
9| ®) O

Leia este manual completamente e \
compreenda o conteddo de operagéo
antes de ligar a maquina.

Use a maquina em ambiente onde
somente pessoas auturizadas tenham
permissao para entrar. Pessoas nao
autorizadas ndo deverdo manusear a
maguina.

Cuidado especial deve ser exercido
para que uma crianga ndo entre na
area de trabalho da maquina.

Usar o varao para se apoiar é
estritamente proibido.

N&o suba na maquina. j

Vista roupas adequadas e arrume-se
de tal forma que voce possa executar
seu trabalho de forma confortével.
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AVISOS IMPORTANTES PARA UMA OPERACAO SEGURA

CAUTELA NA OPERACAO DA MAQUINA

A AVISO

N&o estrague, modifique ou aquega Conecte completamente o plug na
os cabos eletricos. Ndo exerca forca tomada. Se algum objeto metdlico
indevida sobre eles. Sendo, eles se curto-circuitar os terminais do plug
estragardo e causardo choque eletrico podera causar choque ou incendio.
ou incendio.

Um unico operador devera operar a ma-
quina em principio.

Quando mais de um operador estiver tra-
balhando junto na maquina, certifique-se
de que ninguem esteja proximo das partes
moveis da maquina antes de liga-la.

<Durante a operacdo da maquina>

N&o use dispositivos que sejam fontes
de micro-ondas, como telefones celula-
res, proximo as caixas de comando e
painel. As micro-ondas causam mal-fun-
cionamento da maquina.

N&o retire as tampas do eixo e das
polias quando a maquina estiver fun-
cionando.

N&o ligue a maquina quando estiver
sem as tampas.

Mantenha as placas de circuito impresso, tais como as que existem no

painel ou nas caixas de comando, livres de agua ou outros liquidos.

Derramar liquidos nas placas de circuito provoca curto-circuito, choque
eletrico, incendio e outros problemas.

Sevoce souber que houve derramamento de liquido nas placas de

circuito, desligue imediatamente a chave geral e chame o distribuidor TAJIMA.

NI 7 A D) TN )

-

/

Nao ponha suas mé&os ou rosto proximo a partes moveis
da maquina.

Especialmente partes como agulhas, langadeiras,
estica-fios, polias e redutores de velocidade séo

muito perigosos.
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. IMPORTANTES PARA UMA OPERACAO SEGURA

CAUTELA NA OPERAGCAO DA MAQUINA

A AVISO

<Durante o ajuste da maquina>

Pare a maquina antes de executar Desligue a chave geral sempre que for
qualquer trabalho proximo as agulhas, abrir as caixas de partes eletricas e
como enfiar linha ou mesmo examinar A retire o fio da tomada para garantir

a qualidade do bordado. maior seguranca.

Desligue a maquina na chave geral

antes de girar o eixo principal
manualmente.

A\ CUIDADO

Ao operar a maquina, sempre observe os seguintes itens para evitar danos a maquina ou ao patrimonio.

N&o use agulhas tortas ou aquelas que No final do trabalho, desligue a
ndo combinam com os materiais. energia eletrica no quadro de
® 0 distribuicdo da empresa.
/ N&o coloque objetos sobre a mesa da maquina.

Y
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AVISOS IMPORTANTES PARA UMA OPERACAO SEGURA

ETIQUETAS DE AVISO

<LEMBRETE IMPORTANTE>
A maguina possui importantes etiquetas de aviso que contem instru¢cfes para uma operagao
segura. Os operadores da maquina devem seguir tais instrucées.
N&o cubra, pinte, rasure ou retire estas etiquetas.
Se alguma etiqueta se perder, consulte seu distribuidor TAJIMA.

LOCAIS ONDE GERALMENTE SE ENCONTRAM AS ETIQUETAS. NA PROXIMA PAGINA, SEU SIGNIFICADO.

TFGN
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' IMPORTANTES PARA UMA OPERACAO SEGURA

ETIQUETA DE AVISO E PLACA DE IDENTIFICACAO

(@1

A WARNING

ATENCION

Moving parts

can cause severe injury.

Do not take off the
safety covers nor put
your hands etc.close to
the moving parts during
machine operation.

Las partes en movimiento
pueden ocasionar
lesidn grave.

No retirar las cubiertas de seguridad
ni poner las manos, etc.,

cerca de las piezas en movimiento
mientras la maquina esté

en funcionamiento. (s010)

A WARNING

Moving parts
can cause severe injury.

Do not take off the safety
covers nor put your hands etc.
close to the moving parts
during machine operation.

(b)

A WARNING

ATENCION

A ATENCION

Las partes en movimiento
ueden ocasionar
esion grave.

No retirar las cubiertas de seguridad
ni poner las manos, etc.,

cerca de las piezas en movimiento
mientras la maquina esté

en funcionamiento.

the needles.

Exposed needles
can cause severe injury.

Stop the machine
before working near

Las agujas expuestas
pueden ocasionar
lesidn grave.

Detenga la maquina

antes de trabajar
cerca de las agujas.

(5020)

O

[\~

(so11)

*1 Otermo em inglés "safety cover" se refere atodas as tampas que cobrem partes moveis

da maquina.

(d)

ALTA VOLTAGEM

Pode causar queimadura choque ou morte.

(e)

4 As tampas devem ser abertas somente por pessoal
terinado e autorizado pela Tajima.

4 Ao abrir uma tampa com este simbolo, desligue a

magquina e aguarde pelo menos 4 minutos.

MEG. NO.
Wi{LF MACHINE SPEC WSl ELECTORICTTY
5 o[ @
size [w oy |[ 7z
[ o)
v
NET WT. (g)

MANUFACTUREED

TOKAI INDUSTRIAL SEWING MACHINE CO, .LTD.

No.1800 Ushiyama-cho, Kasugai Aichi 486-0901 JAPAN

(EE08)

A WARNING
HIGH LEAKAGE CURRENT!

Make sure to ground Wires before connecting
to the primary power supply.

A ATENCION
iALTA FUGA DE CORRIENTE!

Asegurese de conectar con tierra los cables
antes de hacerlo a la conexién principal.

(5100)




1 CONSTRUCAO DA MAQUINA

(EE08)

@ PRINCIPAIS FUNCOES

@ NOME DAS PARTES

@ ESPECIFICACOES ELETRICAS
@ CAIXA DO PAINEL

@ BASE DOS TENSORES

@ ALAVANCA DE DESLIGAMENTO
DA BARRA



ONSTRUCAO DA MAQUINA

PRINCIPAIS FUNCOES

B
(O3
s

(=]
]

¢

:
B e el

<
>

Jog Remote-controller

[1c1 BIRD 10713 st.

Design drawing during embroidery

Trace function

EXPLICACAO DAS FUNCOES

@ FACIL OPERACAO

Como a maguina possui painel de toque tipo LCD e "mouse”
para controle da posicéo do bastidor <PAT.P>, 0 manuseio
da maquina é realmente muito facil.

4 MEDIDAS EM CASO DE FALTA DE ENERGIA

E possivel impedir a perda da produgéio devido ao deslocamento
do bordado se ocorrer falta de energia eletrica durante o bordado.

4 FUNCAO FILTRO <PAT>

Esta fung¢éo permite um bordado limpo e bem definido por
limpar pontos muito pequenos.

4 MEMORIA

A memoria standard pode armazenar 2.000.000 de pontos (Max. 99
desenhos).

4@ PROTETOR DO ESTICA-FIO <PAT.P>

O protetor do estica-fio faz com que a linha da agulha trabalhe
sem enroscar com outras linhas vizinhas.

€ AUMENTO, REDUCAO E ROTACAO DO DESENHO
O desenho pode ser aumentado ou diminuido de 1 em 1%, desde
50% até 200%. O desenho pode ser girado de 1 em 1° livremente.
@ REPETICAO AUTOMATICA
Por indicar o numero de vezes que um desenho deve ser repetido
ele pode ser reproduzido até 99 vezes no sentido X e no sentido
Y.
4 DESENHO NO PAINEL QUE ACOMPANHA O BORDADO

Pode-se acompanhar o progresso do bordado ou sua posi¢ao atual
mostrada no painel, gragas a funcédo "real time display".

4 LEITOR DE DIQUETE EMBUTIDO
Um unico disquete 2DD pode estocar 11 desenhos ou 240.000 pontos
aproximadamente. Ou pode-se usar disquete 2HD que guarda 223
desenhos ou 480.000 pontos..

4 EDITOR DE PONTOS

Um ponto do desenho pode ser editado (modificado, inserido, apagado).

4 RETROCESSO

O bastidor pode se deslocar ao ponto desejado de 1 em 1 ponto,
de cor em cor ou por um humero especifico de pontos.

€ FUNCAO TRACE

Esta fun¢do ajuda determinar se o bordado combina com o tamanho
do bastidor escolhido, antes de ligar a maquina.

4 CORTA-FIO AUTOMATICO <PAT. P>

Esta funcéo pode cortar os fios superiores e inferiores automaticamente
de acordo com os dados de comnado do desenho. Acionada de forma
manual, esta fung&o seleciona quais os fios que serdo cortados: os su-
periores apenas ou ambos.

(EE12)



€ TENSOR DE LINHA ADEQUADO PARA ALTA VELOCIDADE
Tensao de linha altamente estavel gragas a mola de tenséo colo-
cada no passa-fio intermediario <PAT. P> e o dispositivo prende-
dor da linha superior <PAT. P>.

4 SENSOR DE QUEBRA DE LINHA TIPO ROTATIVO

Deteccéo estavel da quebra de linha superior/inferior é possivel
mesmo em operagéo a alta velocidade.

@ OPERAGAO SILENCIOSA

Possui uma variedade de mecanismos anti-ruido que proporcionam
um ambiente confortavel.

4 RETORNO A ORIGEM
Um retorno a origem do desenho (primeiro ponto ou ponto do offset)

pode ser feito durante a produgdo, mesmo que o ponto final do de-
senho ndo coincida com seu ponto inicial.

(EE08)

1 CONSTRUCAO DA MAQUINA

PRINCIPAIS FUNCOES

Sensor de quebra de linha tipo rotativo

Passa-fio intermediario com
mola de tenséo incorporada

Mecanismo prendedor da linha superior




| |1 CONSTRUGAO DA MAQUINA

NOME DAS PARTES TFGN

. ~ 1413 2 11 10 9 8 7 65 4321
Painel de operages

Botédo de emergencia

Motor da troca de cor

Caixa da troca de cor

Guia dos fios

Tensor individual

Motor Y

Motor principal (*1)

© © N o g M w Dd PR

Bastidor

[EnY
o

. Chave dos tensores o I

[
[N

. Indicador da quebra de linha

[EnY
N

. Mesa da maquina

[EnY
w

. Motor principal (*1)
15 16 17 18 12 19 20 21 22 23

[y
SN

. Caixa de sincronismo

[EnY
(&

. Estrutura
20

[EnY
[<2]

. Caixa do varao

[EnY
~

. Came do corta-fio

[EnY
[ee]

. Varéo

[EnY
[(e]

. Cabecote movel
. Motor X (*2)

N
o

N
=

. Inverter [

N
N

. Caixa controladora

23. Chave geral

*1: Posicdo do motor principal
pode variar dependendo do
modelo ou especificacBes da
maquina (8 ou 13).

*2: Quando o comprimento da
maquina for 5635mm ou menos,
0 movimento X possuira correia
dentada. Quando o campo em X
for de 636 mm ou mais, e 0
comprimento da maquina for
de 5845 mm ou menos, 0 movi-
mento X tambem possuira correia
dentada.
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CONDICOES PARA USO

O que se segue indica as especificacdes eletricas para a maquina.

Por favor, opere a maquina em ambiente que satisfaga estas espe-

cificacbes.

A\CUIDADO

poderéo ocorrer.

Se usar a maquina fora destas especificagdes, problemas

<Alimentacédo>

- Variacéo de +10% da
Voltagem permitida tenséo especificada
Frequencia 50/60Hz

Potencia/consumo

2.5kVA/1.6kW

Lampada fluorescente

624VA/286W

<Resistencia da isolagao>

10M ohms ou maior (aferida com instrumento com isola¢éo de 500V).

A\ VIsO

OuU menos.

Para evitar o risco de choque eletrico devido a vaza-
mento de corrente, conecte a maquina ao fio terra.
A resistencia do aterramento deve ser de 100 ohms

(EE08)

1 CONSTRUCAO DA MAQUINA

ESPECIFICACOES ELETRICAS




| |1 CONSTRUGAO DA MAQUINA

CAIXA DO PAINEL

Tel Comutador de velo-
ea cidade do bastidor

Movimento do bastidor

Suporte do "mouse”

Boté&o eject
N\
FDD
Lampada
indicadora L

4/§

h o

Conector
serial

—

EXPLICACAO SOBRE O PAINEL

1 \—mo direito]
[ 6 |

<Parte frontal do painel>

& Telade toque
Use a propria tela para varios tipos de programagcao.

g Para proteger a tela, utilize-a com o filme protetor.

A Nao toque natela com objetos pontiagudos, como lapis ou canetas.

€ Movimento do bastidor

IMovimenta o bastidor em 8 posi¢ées. Apertando o centro do
botdo, muda-se a velocidade de movimento do bastidor de
média para alta velocidade.

€ Comutador de velocidade

Muda a velocidade de movimento do bastidor de baixa para média
velocidade.

O Se apertado durante movimentacéo em alta velocidade, muda para
velocidade baixa.

4 "Mouse"

Move o bastidor rapidamente.
A velocidade varia, dependendo da inclina¢éo do bot&o.

m Quando néo estiver usando o "mouse", coloque-o no
suporte apropriado.

<Lado direito do painel>

@ Botdo eject
Pressione-o para retirar o disquete do leitor.
@ FDD (leitor de disquete)
Dispositivo que |é e grava dados num disquete.
€ Lampada indicadora
@ Conector serial

Cominuca a maquina a dispositivo externo de leitura/gravacgao.

(EE12)



CHAVE DOS TENSORES / LAMPADA INDICADORA

<Chavedos tensores>
Movida para cima

Permite iniciar um bordado interrompido por quebra de linha n&o
detectada e apds ter-se movido o bastidor para a posi¢cao onde
houve a interrupcdo do bordado. Mova a chave para cima e
re-inicie o bordado. A chave retorna a posi¢do central tdo
logo voce a solte.

Na posigéo central
Durante a operacdo normal de bordado, a chave deve ficar na
posicéo central.

Se a maquina parar por ter detectado quebra de linha, mova o
bastidor para tras até o local onde houve a quebra. Ligue a
maquina novamente e apenas a cabeca envolvida na quebra de
linha ira trabalhar para completar a area faltante.

3 Quando o parametro "12: Bordar todas cabecas" (pg 7-6) for sele-
cionado "sim" (yes), todas as cabecas irdo bordar nessa area.

Movida para baixo

Quando a chave for posicionada para baixo, a agulha dessa
cabeca ndo trabalha. (Essa cabeca ndo borda).

<Lampada indicadora>

Durante operag&o normal: acesa em verde

Quando detecta quebra de linha superior: acesa em vermelho
Quando detecta quebra de linha inferior: pisca em vermelho

(EE08)

1 CONSTRUCAO DA MAQUINA

BASE DOS TENSORES

Lampada indicadora

Chave dos tensores




| |1 CONSTRUGAO DA MAQUINA

ALAVANCA DE DESLIGA- ALAVANCA DE DESLIGAMENTO DA BARRA

MENTO DA BARRA .
Esta alavanca trava a barra de agulha mecanicamente.

AAVISO

N&o troque fios ou enfie linha na agulha c/ a maquina em
funcionamento. Mesmo que voce tenha desligado a barra
de agulha mecanicamente, o estica-fio e o puxa-fio ainda
estardo trabalhando e poderéo feri-lo..

[Vista lateral]

@ Barra de agulha trabalha

O O

@) O
t 21 01 (U1 [ (] 1 (] ] [ Alavanca de desligamento

LT T 17

Para desligar

® Barra de agulha desligada

Alavenca de desligamento

Para trabalhar

1
(EE08)



2 OPERACOES BASICAS

(EE08)

4 LIGANDO E DESLIGANDO A
MAQUINA

@DISQUETES E LEITOR
@ ATUALIZACAO DE SOFTWARE
€PROCEDIMENTOS BASICOS

@ GRAVANDO VALORES E
CARACTERES

@ TELA PRINCIPAL
@ TELA INFORMACOES DO DESENHO

@ VERIFICACOES ANTES DE
INICIAR UM BORDADO



' |2 OPERACOES BASICAS

LIGANDO E DESLIGANDO
A MAQUINA

!

E:/7 Botdo de emergencia

I ]

e ; o
[ 1 [

T e
[l (A== o]

il I

[ A

I ]
= —

Chave geral

Botao de emergencia

CHAVE GERAL

Esté localizada na parte direita da estrutura.

FE

Ligando a maquina Desligando a maquina

@ Se precisar desligar e ligar a maquina novamente, aguarde um minimo de
5 ou 6 segundos antes de ligar.

BOTAO DE EMERGENCIA

Para parar a maquina em caso de emregencia, aperte o botdo de emer
gencia. Ao pressionar o botdo, a maquina vai parar na posi¢do de parada.

Para religar a maquina, faga o seguinte:

1. Gire o bot&o no sentido horario para liberar a trava.
2. Desligue a maquina e entdo ligue-a novamente.

3. Execute a funcéo "Power Resume" (falta de energia) pag. 6-5, para bordar.

(EE12)



COMO USAR O VARAO

Se mover o vardo para a esquerda

com a maquina ja parada, o bas-

tidor vai avncar ou retroceder. Movendo p/ direita, a maquina liga.

<Com a maquina parada>

Para a esquerda <

= Paraadireita

Mova para a esquerda e solte.

« Executa avancgo/recuo de
1 ponto.

Mova p/ direita e solte.

« Inicia a bordar.

Segure na esugerda.

Bastidor se move 1 ponto..

« Se soltar dentro de 10 pontos
0 movimento para naquele
lugar.

* Se soltar depois dos 10 pontos
0 movimento do bastidor passa
a ser continuo até que se mova
0 bastidor para a esquerda
novamente.

Segure na direita

* A maquina comeca trabalhar
em inching.
!
« Quando soltar, a maquina
trabalhard em veloc. normal.

<Com a maquina em funcionamento>
Movendo para a esquerda a maquina para, mas para a direita

nada acontece.

o Independentemente de move-lo

para a esquerda ou direita, o varao

retorna para sua posi¢ao original.

Para selecionar "avanco ou recuo" de bastidor, veja pag. 6-9.

Quando ligar a maquina depois de retroceder uma ordem de troca de

cor, a fungéo de soltar o prendedor fio superior ird atuar e a maquina
vai trabalhar temporariamente na velocidade "inching" logo antes da

posicao do inicio do retrocesso.

(EE08)

2 OPERAGCOES BASICAS

LIGANDO E DESLIGANDO
A MAQUINA

18] 1|

e

V\

Varao

)

TV I




' |2 OPERACOES BASICAS

DISQUETES E LEITOR

N

]
Janela
i L

Jrotetor de gravacao

>

ol

Aperte a se¢do indicada pela seta
para abrir a tampa.

Coloque o disquete da forma
indicada pela seta.

Bot&o de ejecéo

Aperte para retirar o disquete.

MANEJANDO DISQUETES E LEITOR

E recomendado usar disquetes originais TAJIMA.

o Quando um disquete ndo formatado for inserido no leitor,
uma tela que solicita sua formatacéo aparecera. Se desejar
formata-lo, veja como na pag. 5-33.

o FDD significa leitor de disquete. Ele I1é dados e grava dados
num disquete.

A\ CUIDADO

Observe os itens indicados abaixo ao manusear disquetes.

N&o coloque o disquete proximo a objetos magnéticos
como televisores que geram campos magnéticos.

N&o exponha o disquete a calor excessivo, humidade
ou luz solar direta.

N&o coloque objetos pesados sobre o disquete.

Os disquetes ndo sdo eternos. Seu contelido deve ter
sido copiado em outros disquetes como seguranga.

N&o use disquetes deformados ou defeituosos. Eles
geralmente causam dano ao leitor.

Limpe o cabegote do leitor regularmente (uma vez por
mes) utilizando disquetes de limpeza disponiveis no
mercado.

N&o abra a janela do disquete.

Para impedir que os dados armazenados sejam apagados
deixe aberta a janela do protetor de gravagao.

Coloque o disquete devagar no leitor. Do contrario,
podera ser muito dificil ejetar o disquete e até mesmo
podera estragar o leitor.

N&o ejete o disquete com muita for¢ca. O disquete ou
o leitor poderéo se danificar.

N&o ejete o disquete durante um processo de leitura ou
gravacao. Os dados do disquete serdo estragados.

(EE12)



ATUALIZACAO DE CPU

Esta operagéo é necessaria quando se instala uma maquina ou
se atualiza seu software.

%ﬂ Selecione atela de parametros.

A tela de parametros devera aparecer com o n° 7001.

%a Aperte duas vezes para trocar a tela.

Ao apertar P3| duas vezes, a tela ira mudar para a

tela 7021 e aparecem as opcdes de pagina até E]

@ Aperte o botdo duas vezes para trocar de pagina.

Apertar E] duas vezes fard com que tela mude para a

tela 7061, e aparecem as opgoes de pagina até ﬂ]

(EE12)

2 OPERACOES BASICAS

ATUALIZACAO DE SOFTWARE

1. Trocando de tela

1010

/ BIRD 10713 st. AC AS OF

By
Q - - =) //'r J

7001 | 2. Trocando de tela

7801

1.AL(||\:P C’\?h))r Change Yes fj
2.Auto Start Yes Yes

(Yes ,No)
3.Auto Start at Same Color  Yes

(Yes ,No) » 5
4.A.S, after Auto Data Set  Yes No |Yes
(Yes ,No )

5.Mag|] Sghaft Inching 0
6.M.Shaft Inchl d? after ATH Any 3
(Any, 1~ 18 Nee
7Auto Jump No
,No: 4.0~ 9.9mm)
8. Jump Convert Yes 3]
(Yes,No:1~91)

9.Needle Color ———
10.Total Count ——

e J

7021 | 3. Trocando de tela

7021

21. I}EH - Yes r i
es,No J
22, Tr|m Length Any M Yes

(Any BNeedle: S, M, L)

24.Under Thread Release 0mm No |Yes
(0,5,8,10mm)

25.Return Stitches (ATH)  No
(Yes,No)

26.Tie Stitches Yes
(Yes,No)

27. Fraéne Quantity (Return) 0.8

28.. Auto—Orlgln Yes
(Yes,No)

29.Frame Travel Speed 200

(100,200 mm/sec )

wivales e )



| 2 OPERAGOES BASICAS

ATUALIZACAO DE SOFTWARE

7061 | 4- Trocando de tela

86T

e E ¢J .
62.Serial Speed 38400 No Mudando de pagina.

19200, 38400 bps )
No| Yes

65.F(rame Weight +0 kg
p

0, +5, +10 +15, +20kg )

e v vl el el o7 gl

5. Trocando de tela
071
71.Machine Adjustment - U

72.Machine Condition ———=

%@ Mudando de pagina.

#i] 72 73] il 75 o] v 7S

6. Trocando de tela

7201

1.Date and Time — A i
2000.01.16 J
2.Total No. of T.Breakage —— 15:15:15

3.Error Stack ———-

Fﬂﬂ th} Mudando de pagina.
4.Memory Process ——— ey n

(Backup , Clear , Init , Writing )
5.Disply of M.Shaft S.Pos. - Hour Mi"uti
6.Disply of Needle Pos.Angle ----

. Second! 7 !
7.Po(\¢vir\f)a)|lure Yes 00 v A

9.Weak Brake Yes
(Yes,No )

10.Frame Servo Yes
(Yes,No)

Zr J

7211 | 7. Trocando de tela

7ATL

11.Inverter for Main Moter  ---- Cj

12.Soft Up Grade x —-
Insert the system

disk "PANEL DISK
2/3"into FDD,and
press the key "SET".

%ﬂ Mudando de péagina.

wile . &

2
(EE12)




Mostra a janela de didlogo para selecionar.

@ Selecione CPU.

X@ Instale o software da CPU.

Quando iniciar a instalacdo, o contetdo do que esta sendo exe-
cutado e o progresso da execucao aparecerao.

2 OPERACOES BASICAS

ATUALIZACAO DE SOFTWARE

8. Trocando de tela

11.Inverter for Main Moter  ----

12.Soft Up Grade ——-

@ 9. Selecionando um item para instalag&o
7212

CPU

a5 CPu

x Erase F-ROM Now =

=

CPU

s oy

J = J

Apague os dados anteriormente escritos na CPU.

( Erase F-ROM Now j

Quando terminar de apagar, insira o disquete CPU-1 no FDD

" Insert CPU-1 Disk )

Lampada indicadora.

' |insira o disquete CPU-1 no FDD.

Quando se insere um disquete no leitor, ele inicia a checagem do
disquete. Somente inicie os comandos pelo painel quando a lam-

pada indicadora se apagar.

@ Grave os dados do CPU-1 para a maquina.

(EE12)

11.Inverter for Main Moter ----
12.Soft Up Grade ——-

iJ)

7201 | 10. Lendo o disquete CPU-1

7812

11.Inverter for Main Moter  ----
12.Soft Up Grade —
CPU
S| CPu
« (" InsertCPU-LDisk
Y ==
S
J 1




| 2 OPERAGOES BASICAS

ATUALIZACAO DE SOFTWARE

7201 | 11. Lendo disquete CPU-2

N1Z

11.Inverter for Main Moter  ---- ‘ :j

12.Soft Up Grade

CPU

X Insert CPU-2 Disk -
J —== Ax\)*‘*
—
12,

J

7400 | 12. Definigdo da maquina

NOO

)

(TFGN-1212 )

M.Type ﬂ éﬂ
Cylinder ﬂ:ﬂ
No. of Needles EJ éﬂ
No. of Heads ﬂ éﬂ

Grave os dados do CPU-1 para a maquina.

" Write F-ROM Now )

Ao terminar a gravagao, retire o disquete CPU-1 do FDD
e coloque o disquete CPU-2.

" Insert CPU-2 Disk )

EE Troque de disquete para CPU-2.

@ Grave os dados do CPU-2 para a maquina.

Grave os dados do CPU-2 para a maquina.

" Write F-ROM Now )

’r Transfer F-ROM Now /J

Ao terminar a gravacgao, a tela muda para a tela 7400. Retire
o disquete CPU-2.

Para fazer a definicdo da maquina, verifique o tipo na plaqueta
de identificacdo da maquina.

o Se otipo da maquina que aparece na tela for diferente da
plaqueta, corrija copiando o tipo da plaqueta.

TFGN-1212 TFGN-C1212
§ Tipo_ Agulhas Cabecas Cilindrica
a maquina

Caixa da troca de cor

@Desligue a maquina e depois de 5 ou 6 seg., ligue-a novamente.

Quando a tela principal aparecer, a instalacéo do software da CPU
estariq completa.

(EE12)



2 OPERACOES BASICAS

ATUALIZACAO DO PAINEL ATUALIZACAO DE SOFTWARE

Esta operacéo é necessaria quando se instala uma maquina ou
se atualiza seu software.

Execute 0 mesmo procedimento adotado para a CPU (das pags.

%Q (p.2-5) a (p.2-7)) para chamar a tela de instalacao.

Coloque o disquete PANEL (12") no FDD.

=P |Coloque o disquete PANEL 12 no FDD.

Lampada indicadora . . . ~
1. Selecione um item para instalagéo

7212
11.Inverter for Main Moter  ---- :)
12.Soft Up Grade ———=
3 Quando se insere um disquete no leitor, ele inicia a checagem do ( PANEL(12)
disquete. Somente inicie os comandos pelo painel quando a lam- —J
pada indicadora se apagar. ARl CPU
Se continuar a instalagdo sem colocar disquete no leitor, a mensagem:
"No Program Files" (ndo ha arquivos) aparecera. :)
. 2
( No Program Files /J J
; ; ; ; x P1 P2
Coloque um disquete no leitor e prossiga a instalagdo quando

a lampada indicadora se apagar.

%@ Selecione PANEL (12).

@ Instale o software PANEL (12).

PANEL(12)
@E_LJ CPU

J s J

2
(EE12)



' |2 OPERACOES BASICAS

ATUALIZACAO DE SOFTWARE

Ao terminar a transferencia de dados do "Panel 12", a tela muda
para a tela 7400. Quando a tela mudar, retire o disquete do leitor.

7400 | 2. Definicdo da maquina

NOO

LJJ Para fazer a definicdo da maquina, verifique o tipo na plaqueta
(TFGN-1212 J de identificag@o da maquina.
s EQ m Se otipo da maquina que aparece na tela for diferente da
Cylinder M Ie_sj plaqueta, corrija copiando o tipo da plaqueta.
No. of Needles EAJ TFGN-1212 TFGN-C1212

f Tipo  Agulhas Cabecas Cilindrica
No. of Heads V‘ A da maquina

Caixa da troca de cor

@Desligue a maquina e depois de 5 ou 6 segundos, ligue-a novamente.

Quando a tela principal aparecer, a instalagéo do software do PANEL 12
estara completo.

(EE12)



OPERACAO PASSO-A-PASSO

< Ligue a energia eletrica. >

serial

( Coloque o cabo

)

dispositivo externo

< Ligue achave geral >

Tela principal

¥

@ Quando ser a partir de

( Coloque um
disquete

)

de disquete

[ Se for gravar dados a partir

Tela 2000

| 5
! FD-entrada de dados (p.3-3)

| <

: iJSerial-entrada de dados (p.3-4)

Lo

TR

)| Data set

e

r—-—— - - - --"---"-"-" - - - - - - - - — — — — — — 9

’m Selecgdo de cores (p.4-2)

= |
.8| Conversdo de dados / Repeticéo / Offset (p.4-14)
‘

Lo

|

Ligue o var&o )

T T
5 @@7%, <

g

A

\i

O bordado comeca

(EE12)

2 OPERACOES BASICAS

1010

PROCEDIMENTOS BASICOS
DE OPERACAO

Tela principal (p.2-14)

1070

i
o '
o

BIRD 10713 st.

AC AS OF | 4*
999 _\‘i.J

[2 i8]

[3 |

IEN 1
rpm ==

Wﬁo

S [

,.{!}uzsjﬁj

Tela 2000 (p.3-2)

2000

6

1619st,

o) 8 @

HISIGATA
1277st.

=]

CE_4KAKU
2604st.

hoy
o
&IDDR

BIRD, ATH_8KAKU
10713st. 1952st.

%

8
BULLDOG UNICORN
11213st. 23873st.

ASAHL
3366st.

LG_HANG
2102st.

w

15
SEQUIN_R
6166st.

=l bm e

14
SEQUIN_A
3166st.

EN
1977st.

[P1 p2| pa pa] ps] pe] pr| 5

1y

IS




| 2 OPERACOES BASICAS

GRAVANDO VALORES / | EXPLICACAO DE GRAVACAO DE VALORES
CARACTERES

Para alterar valores, utilize os botdes numericos na propria tela.
Os valores variam de acordo com o tipo de programagao.

Alterando valores em operacdes basicas

Exemplo: Aumentar um desenho em 150% no sentido X e 120% no
sentido Y na tela 2030.

m2030 Inputting by ten keys

= q A o 4 (%)W iz
Gz fie (o /J f, i (0% )% f—/ Yy ﬂﬂﬂ
( 1&9;/:; PG OJJ Vit (00 ) e (oo @; ﬂﬂﬂ

e ) 2] (o )T (e"‘— = = HLE

JJJ o C(:'gnversc?o/ dedda907 tacao) Botdes numéricos
: ‘ umento/ redugao/rotacéo
ﬂ J ¢/Q J_Jg OFl ¢ ¢
2 PP =J 1. Apertar %¢|eindicar numero 15| 0 que ird aumentar
old|3] pppy 415181 = “
C P _J j 5 ﬂﬂi Xe'Yem 150%.
0 & ,)

2. Apertar /e indicar numero 1| 2| 0]que i aumentar
em 120% o sentido Y.

Quando corrigir valores
Se precisar corrigir valores indicados, por exemplo de 120 para 125, aperte

("back space"). Apague o "0" e digite g

Back |
0 sl

[an) (@] J confirma os valores.

Para corrigir valores, use o & (back space).
2030 | Valores de movimentacao do bastidor

2080
100 %
r (50-200) "4,/ (1 99) / cad @
D.Start Xa +0.0mm Ya +0.0mm J
@+ a

Valores de movimentagao do bastidor

Quando se move o bastidor para uma posi¢do qualquer dentro do campo,

100 % s S . . s
( 0 a posicéo do bastidor aparecera na tela indicando as coordenadas.

(50-200)

F lelte de valores

31. Lan uage English ~4.9 mm Cj
32, Ovtlonal Posltlon No 270° Quando o valor nao tiver muita opcéo
33.! Preset Halt by Stitches 0 K] i . ;
(0~ 999999 si H H A
34, Pr)es ot ggalt by Data o . YVIA Quando o valor for limitado, aperte apenas os botées 7| A
.U mmn~
35.! Preset Halt by Designs 0 r—o
sssss 270
36. Pr)eset Hlalt by Lubrication 0 x _J :
37. Preset Halt (EndCode) No v A
38.. Frame Start Timing 270:270
(~4.9mm , 5.0mm~ : 240~ 300° )

(EE12)



EXPLICACAO DA TELA DE
CARACTERES

A tela de caracteres é usada para alterar os nomes ou dar nomes
aos desenhos.

Quando usar as letras, é possivel trocar entre letras mailsculas

e minasculas apertando o ﬂ

Seletor de letras
Cursor Situacao anterior

Apaga ‘

4

Sel. Maiusc / minusc.

- Design Name affer the ch ) ¢ :
e <0

Change from : BIRD

1] 2| 3] a| 5| 6] 7]8]9]0]
ajwelr| t]y|luli]e|e]
alsja| f]o|lh]yfk]]
2l x| e|v|b|n|m|_]J-]|

Y
|

Confirmacao

Procedimento para escrever
Exemplo: escrevendo "Dog".

1. Aperte @ para escolher letra maiuscula e digite "D".
and input “D”.

2. Aperte ﬂ para escolher letra minuscula e digite "o0" e "g".

m O gj confirma sua escrita.

g Para corrigir um caracter, mova o cursor debaixo dele e
digite o caracter desejado.

(EE08)

2 OPERACOES BASICAS

GRAVANDO VALORES/
CARACTERES

Escrevendo
5810

Design Name after the change

1] 2| 3] 4|5 6] 7] 8] 9]0
ajw]ejr|t|y|u]i]olp
alsld o))kl
2| x| ejv]b|n|m ||

2

F Escrevendo
5010

Design Name after the change

o (BIRD_ JJE‘

Change from : BIRD

1] 23] 4|s]|6] 7| 8] s] 0]
owjejr|T|¥|u|1]o0] P
A|s|ojF|e|n]| 3| K| L]
zjxjcjv|B|n|m]_]| -]

7




| 2 OPERAGOES BASICAS

TELA PRINCIPAL EXPLICACAO DA TELA PRINCIPAL

Quando se liga a maquina ou enquanto ele estiver trabalhando, a
tela abaixo (1010) aparecera. Para fazer qualquer programacao,
aperte o botdo correspondente para trocar de tela.

Cdodigo Numero de pontos
Nome desenho

[1c1 BIRD 10713 st.

Q : Ponto atual
ﬂ‘}: : Inicio do desenho
= : Final do desenho
O

“’; — e AC AS OF  x* AC: Troca de cor automatica AS: Partida automatica
909 _/J AC AS OF | OF: Offset automatico
EJ!J & 0209 4 etapas incluindo: numero da barra de agulha, cor da
[2 | ; ; ; A
%%J |T |!J gggrzgsiggslha e a existencia de offset intermediario
] 12 )0y ‘
-~ nm 2]
4 |
LJ _J LJ Durante a operacéo, a velocidade atual é exibida.
_J _J _J rpm| Com a maquina parada, a velocidade maxima selecio-
) | ([1100] nada é exibida. para mudar a velocidade, use os botdes
= 2 7 | | &@/4A-
: — s 4|| |V A

Nj( 0)| Contador de pontos do desenho.
I~
’!‘j 123 )| contador de rodadas de produco.

Explicacédo das figuras

?/ Selecionar desenho VH Operagdo manual
\‘/i Examinar informagdes de um desenho ﬁ'ﬁ Parametros
,.:‘_ Alternar entre Avanco / Recuo de bastidor

ﬁ Troca de cor manual (mostra a barra atual)

o Durante a operagéo, alguns bot8es estardo invalidos (sem acesso).

C — - — ”)

O bordado em andamento € indicado pela barra acima.

(EE12)



EXPLICACAO DA TELA DE INFORMACOES

DO DESENHO

Esta tela mostra informacdes dos dados do desenho selecionado.

Quando pressionar ‘/1 na tela principal (1010), significa que a
tela vai ser trocada para a tela (1020). para retornar a tela anterior

(tela principal), aperte U

O Mesmo enquanto a maquina estiver trabalhando, é possivel acessar

a tela de informacdes do dese

nho..

Tamanho (%) do bordado em Y <——
Tamanho (%) do bordado em X <—

Rotagédo (graus) -——

Numero de repeticdes em Y =—————=

Numero de repeticdes em X<—

Tamanho do bordado
no sentido £X, £Y

Numero de trocas de cor +———

i
v, Y (100)

X(100 )

e (0 M@
1rdy (1)
x(1) Pd (PP 11

\ >|<—568

—72; (" 952)

Steps ( 10)

Espelhamento

|

—

Repet. espelhada

(EE08)

2 OPERACOES BASICAS

TELA DE INFORMACOES

DO DESENHO

10%0

( 1Cc1 BIRD

10713 st.

(100 )
X 100

Yo (o) ME®
YL
Pd (PP)

*

—56

J -72/

(952

-y) Steps ‘10




| 2 OPERAGOES BASICAS

VERIFICACOES ANTES DE INICIAR UM BORDADO

Verifique os seguintes itens antes de ligar a maquina.

A AVISO

o Ao verificar estes itens, certifique-se de desligar a chave geral da maquina.

Caso contrério, voce podera ser pego pela maquina em movimento ou ser
atingido pelas agulhas e sofrer algum ferimento sério.

Itens a observar e agbes a tomar

Item Condicéo anormal Acéo a tomar
Tampas Fora de seu lugar na maquina. Coloque-as nos seus lugares.
Linhas Fora do porta-fio . Coloque-as adequadamente.
Desenfiadas.
Agulhas Tortas. Troque-as.
Quebradas.
Trilho da Sem lubrificagdo suficiente. Lubrifique.
langadeira

L Se o sistema de lubrificacdo automatico tiver vazamento, consulte o distribuidor TAJIMA.

(EE12)




3 PROGRAMACAO DE DADOS

@ENTRADA DE DADOS
@ PROGRAMACAO

(EE12)



B8 ENTRADA DE DADOS E
GERENCIAMENTO DE DESENHOS

DATA INPUT

s

BIRD. 1§
10713st. 1952sf

8
BULLDOG UNICORN
11213st. 23873st.

ﬁ‘
P §

%b/
at'd

%

c

@

£

%

@

12 13 13 15
CHIDOR COASTRR BN SEQUIN.A  SEQUIN R
1619st. 1117st. 1977st. 3166st. 6166st.

EECEEECE D

L@@@b@&

2
RTDN reteaTa

OK to Data Set ?

3: BIRD : 10713 st.

No Yes

Free Space

P1 931506st.

@ [l o

—1
1
>,

ps

2

.
L3
. L%

L&

EXPLICACAO DA TELA

[Chame a tela de programacéo apertando | -
A seguir, explicacdo da tela 2000.

g Retorna a tela anterior.

Acessa o disquete para entrar ou editar dados. (Teala 4000).
_ﬂ Lé a partir de dispositivo serial. (Tela 4000)

t_élj Converte dados. (Exibe uma janela de didlogo)

ﬁ["_;ﬂ Seleciona cores. (Tela 2010)

L"J Edita desenhos / offset. (Tela 2030)

gj Confirma dados (Tela 1010)

Free Space

(emoe) PONtOS livres da memoria que podem ser gravados.

Fﬂﬂﬂﬂﬂﬁ]Cada um desses botdes ex!be

grupos de desenhos memorizados.

Grupos de 15 desenhos memorizados podem aparecer cada vez que
se aperta um desse botdes. Até 99 desenhos podem ser gravados
na memoria.

P1:No.01-15

P2:No.16-30

P3:No.31-45

N
P7:N0.91-99

[Como selecionar um desenho gravado na memoria]

Ao apertar a figura do dese-
nho desejado, ele fica assi-

X:109.8mm
HISIGATA ’ HISIGATA 0 ¥:149.7mm nalado em verde.

1277st. 1277st. Sltpl Cada vez que apertar 0 mesmo
desenho, aparecerdo informa-
¢Oes sobre a area desse desenho
2000 seu nome, numero de pontos e
numero de cores.

@ .
L 2 \ O desenho que ja estiver sele-

hasranta oAl cionado tera seus dados exibidos

em letras vermelhas.

Janela de didlogo

Yes| :Confirmar

N_JJ :N&o confirmar. A operagao retorna a etapa anterior.

(EE12)



ENTRADA VIA DISQUETE

[Chame a tela de programac&o apertando ¥ -

O procedimento a seguir explica como ler desenhos de
disquete e grava-los na memoria..

3 Cologue o disquete no leitor antes de apertar %J .

=R | Coloque o disquete no leitor.

@ Leia o disquete.

A janela de didlogo abaixo aparecera durantea leitura
indicando o andamento da leitura, que levara algum tempo.

Loading

ApOs a leitura, a tela mudara para a tela 3000 e os dados dos dese-
nhos do disquete apareceréo na tela.

%@ Selecione um desenho para gravar.

o Aperte | como ilustrado abaixo para confirmar a miniatura da
imagem selecionada.

G001
HISIGATA
1277st.

HISIGATA
1277st.

Se o desenho tiver os dados da miniatura, ele sera exibida durante a
leitura do disquete.

%@ Gravando na memoria o desenho selecionado.

o Selecione "Sim" (Yes) ou "N&o" (No) se o desenho selecionado
tiver "dados condicionais”, pela janela ilustrada abaixo.

Read Condition Data?

[ “Dados condicionais" sdo dados de programacéo anexados ao
desenho e serdo obedecidos pela maquina, a saber:
1. Selecéo de cores
2. Centralizagéo
Se estas coisas ja vierem programadas, a programagcéo ficara
mais facil.

Quando a gravagéo terminar, 0 desenho assumira a menor posi¢ao

vaga de memdria na tela 2000.

Para gravar outro desenho, repita 0s passos a partir de %@

(EE12)

3 ENTRADA DE DADOS E
GERENCIAMENTO DE DESENHOS

ENTRADA DE DADOS

BIRD
1977st. 10713st.

Free Space
P1 931508st.

2. Selecdo e confirmacdo de
m desenho

3000

IA'@IZTBZJ

001 00; —
HISIGATA ASAHI BIRD ATH_8KAKU  BARALS ™
1277st. 3366st. 10713st. 1952st. 6546st.
I 2 %j I 2 7
Goo8 G009 G010 >
BULLDOG UNICORN LG_HANG X
11213st. 23873st. 2102st.
=
6013 Go14 Go1s
CHIDOR COASTER SEQUIN.A  SEQUIN_R

1619st. 1117st. 19775[ 3166st. 6166st.

P1 P2| P3| P4 P5 P6| P7 = J

3000 | 3. Gravando na meméria

.
A J)
© T2 T B Z
)
Goo1 s003 d
FiSlcata  foam ARIBKAU  BARALS N
1277st. 3366st. o iast. 1952st. 6546st.

16195t 1117sl 1977st 3166st.

COETCE P

Iy




B8 ENTRADA DE DADOS E
GERENCIAMENTO DE DESENHOS

ENTRADA DE DADOS

2000 | 1. Conexao serial

9
a J
e

1.2
Free Space 5
P1 ("931508st. Qw

2. Digitando nome do desenho

W00

Design name of serial input

AR e
1](2]i3)a)’5] 6] 7| [8][s] o]
o) w|[e] || v|v]1]lo]e]
Alls| ) ¢l sl n) 3] x| 1)
2| x| &) ) njm| | -]

4000 | 3. Selecionando formatacgéao

00

#

Design name of serial input

E BIRD_ _J_J DEL ;

(— Free Space
3HISIGATA AUTO (1234567st.

i (72| (7] [e] 2]

hkbt
x| = |»

ENTRADA VIA CONEXAO SERIAL

[Chame a tela de programacado apertando _j -

O procedimento a seguir explica como entrar dados via conexao
serial para amemoaria.

A\ CUIDADO

0Ligue a chave geral do dispositivo externo antes de
ligar a chave geral da maquina.

@ Chame atela de conexao serial.

@ Um erro de comunicagdo aparecera se a comunicacdo for pobre ou
o despositivo serial estiver desligado. Neste caso, melhora a conexéo
ou ligue o dispositivo seguindo as orientagdes acima.

%@ Digite um nome para o desenho.

g Vejacomo, na pag 2-13.

%@ Confirme o nome.

Uma janela de didlogo aparecera ao confirmar o nome do desenho
para que voce selecione o tipo de formatac¢édo. "AUTO" é modo padrao.

@ Execute “AUTQO”".

Escolhendo "AUTO" a maquina procurara reconhecer automaticamente
a formatacéo dos dados a serem gravados.

Free Space

wmen (T ) (e
i@ E D E

A transferencia de dados serd indicado por um contador de pontos.

ApoOs o término da transferencia dos dados, o painel voltara para a
tela 2000 e este sera o desenho selecionado para bordar. Todos os
desenhos exibidos aparecerdo como miniaturas.

a Se tiver que gravar varios desenhos via conexao serial, repita os

passos a partir do item @ acima.

(EE12)



CHAMAR DESENHOS MEMORIZADOS

[Chame a tela de programacao apertando ij -

O procedimento a seguir explica como chamar desenhos ja
gravados na memdria. (situagdo em que torna possivel o
bordado).

@ Selecionando o desenho

o Aperte m‘j Selecgédo de cores (pag. 4-2) e/ou ﬂ Converter dados /
Offset (pag.4-14) para programar as condi¢des do bordado.

@ Confirme o desenho selecionado.

Aparecera uma janela de didlogo para a confirmacao.

@ Selecione "Sim" (Yes).

Ao confirmar, a tela muda para a tela principal.

O desenho que estiver selecionado terd seus dados exibidos
em letras vermelhas.

@ Se apertar "Nao" (No), voce fecha a janela de didlogo e
nédo confirma os dados do desenho.

A\ CUIDADO

Quando realizar esta operacédo, ndo ponha suas méos,
etc. sobre a mesa da maquina. O bastidor podera se
mover e causar algum ferimento em voce.

A seguinte janela de didlogo aparecera quando a origem do
desenho vier gravada junto com ele (dados condicionais).

OK to execute

Origin Return ?
During Processing

Xa +1234.5 Ya +1234.5

Apertando "Sim" (Yes) fara com que o bastidor se mova para origem.

@ A origem é o ponto de inicio do desenho. Se o offset estiver programa-
do, ele passara a ser o ponto de origem.

@ Se apertar "Nao" (No), o movimento para a origem ndo sera executado
e a janela de dialogo se fechara.

(EE12)

3 ENTRADA DE DADOS E
GERENCIAMENTO DE DESENHOS

2000

CHAMAR DESENHOS

1. Selecionar desenhos memorizados

EN
1977st.

& O

2
BIRD HISIGAT,
10713st. 1277st,

v

Free Space

931506st.

2. Selecionar

2000

5

2
R

HrereaTa

OK to Data Set ?

3: BIRD : 10713 st.

Y

Free Space

931506st.

BelelE e bl e



B8 ENTRADA DE DADOS E
GERENCIAMENTO DE DESENHOS




4 PREPARACAO PARA BORDAR

(EE12)

@ SELECAO DE CORES

@ SEL. CORES (GRUPO DE CABECAS)
€ CONVERSAO DE DADOS

@OFFSET AUTOMATICO

—



. PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES EXPLICACAO DA TELA

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 I}l -
@ Explicacdo da tela 2010.

% _FJ _¢J| Retorna & tela 2000
£y .
’Cj‘!j 11| Escolher sequencia de cores (p/ tela 7100)
11 .
L}l | .
: ﬁ‘ij ﬂ | Converte as barras (p/ tela 2020)
4 LAl | E
: =S ] my 2| Grupo de cabegas (janela de dialogo “(p.4-8)")
'l
ﬁ o L Grupo de cabegas s6 aparece se a especificagdo do tipo do bastidor
T|ﬁi‘T’M?’?J‘:“?‘ for W, 2W, or 3W.
L]L‘ 11 ‘ o ‘ =7 5‘ 3 ‘ T \‘ AJ ﬁj Confirmagéo da selegéo de cores (p/ tela 2000)

AV Selecionam a etapa

L) Se n&o aparecer primeira etapa, A . Se ndo aparecer ultima etapa,
S,Z“ .
ﬂ Apagando etapa
ﬂ Inserindo etapa

T - 15/ Numero das barras

Numero da barra
Numero do grupo

Numero da etapa—l

Etapas varidveis da selegao

\ =

H

Numero maior mostra a etapa programada disponivel

Nome do desenho / memoria —g1rD
10713 st,
Numero de pontos/

Imagem do desenho

(EE12)



TROCANDO A BARRA

[Chame a tela de programacao apertando ij -

Tela 2000 J)I| -
O procedimento a seguir explica como trocar a barra.

<Exemplo> Quando trocar a barra numero 3 da etapa numero
3 para a barranumero 5.

Selecione primeiro o desenho a ser alterado na tela 2000.

@ Selecione a etapa numero 3.

@ Selecione a barra numero 5.

E possivel escolher outro numero por seguir o procedimento
descrito acima.

%@ Confirme.

Depois de confirmar, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES

1. Selecionando a etapa de cor

2010

. " 4
o713 st. # 2 - ‘)
[
118 | A
2 T2
3 (3 M
4 (4 @]
T m
s e Hk il
o
141218 % 32

)3T 75/ZT J

2010 | 2. Selecionando a barra de agulha

2010

o, o . Y
2 [2]] J

=

‘e g
5 :_5J=J

6 6 ] o

o (L

1413 108/% 4 2

B3 7957 1Y




2010

. PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES

1.Trocando de tela
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2.Trocando a cor da paleta
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TROCANDO CORES NA PALETA

[Chame a tela de programacéo apertando ij -
Tela 2000 JIl] -

Este procedimento ajusta a cor do desenho que sera exibida na tela para
se aproximar com a cor de linha que sera usada.

g Alterando a tipo de cores para um desenho, altera tambem para todos 0s outros.

@ Selecionando a paleta.

Ao selecionar este botdo, a tela da paleta aparece.

%2 Selecione o numero da barra a modificar.

@ Selecione a cor desejada.

@ Pode-se fazer os procedimentos ao inverso de X@ e X@ .

Com os mesmos procedimentos, é possivel escolher outras cores
para as etapas.

@ Confirme.

ApoOs a confirmagdo, a tela retorna para a tela 2010.

(EE12)



APAGANDO ETAPA DE COR

[Chame a tela de programacao apertando ij -
Tela 2000 JIl] -

Esta programagéo apaga etapas desnecessarias de cores.
<Exemplo> Apagando a terceira agulha da etapa 3

O Apagar uma etapa apaga tambem a informagao dessa etapa.

[ Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione a etapa 3.

@ Apague a etapa 3.

# | # |

1 (1w 111)m
2 (20l 2 20y
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A terceira agulha selecionada p/ etapa 3 sera excluida. As agulhas pos-
teriores se deslocardo para ocupar o lugar da terceira.

%@ Confirme.

Apoés a confirmacdo, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES
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. PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES INSERINDO ETAPA DE COR

[Chame a tela de programacéo apertando ij -
Tela 2000 Jlf] -

Este procedimento insere uma etapa de barra de agulha.
<Exemplo> Inserindo uma nova etapa antes da etapa 3.

O Sempre que uma etapa for inserida, a maquina copia os dados da etapa
existente anteriormente para a nova etapa.

2010 | 1. Selecionando a etapa o Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.
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;JJ @ Selecione a etapa onde vai inserir: etapa 3.
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2. Inserindo uma etapa _
Insira uma etapa.
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JJ‘ 10] ; ‘ ?J Faca uma nova etapa se for necessario. Para modificar os dados

15| — “lﬂ‘ ﬂ i ?_TJ % veja "Trocando a Barra" (p.4-3).

&t@ Confirme.

Ap6s a confirmacéo, a tela retorna para a tela 2000.
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CONVERTENDO BARRA

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 If| -

Esta programacgdo muda a sele¢do da barra sempre que 0 numero

desejado aparecer.

<Exemplo> Quando aparecer a barra numero 3, converter para

barra numero 10.

[} Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

%ﬂ Selecione "converter barra".

Ao apertar o botéo, a tela muda para a tela 2020.

@ Chame a barra numero 3.

%@ Selecione o numero 10.

Confirme a converséao.

L' O numero das barras que podem ser convertidas depende da

especificacdo da maquina.

Apos a confirmacéo, a tela retorna para a tela 2010.

A etapa onde o numero 3 existia foi convertido pelo numero 10.
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4 PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES
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2. Selecionando a barra para

converter
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. PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES
(GRUPO DE CABECAS)

1. Selecione o grupo de cabecas
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2. Selecione o grupo de cabecas
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GRUPO DE CABECAS
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[Chame a tela de programacéao apertando ij -

Tela 2000 JIf| -

Esta operagédo prepara um grupo de cabecas.

L Agrupar 2 a 4 cabegas para realizarem um bordado é chamado de
grupo de cabegas. Usa-se um grupo para fazer um grande bordado
ou um bordado com muitas cores.
1H 2H 1H 2H 1H 2H 1H

2H 1H 2H 1H

=' Grupos ¢/ 2 cabecas

3H

Grupos c/ 3 cabecas

Grupos c/ 4 cabecas

NI ES

!
- - =

— I

B

Quando uma cabeca do grupo estiver trabalhando, é impossivel usar
outras cabecas do grupo.

@ Selecione o grupo de cabecas.

Quando selecionar a opgdo "grupo"”, uma janela de dialogo vai aparecer.

%@ Selecione quantas cabecgas quer agrupar.

%@ Habilite a funcéo "offset de cabeca" (H. OF Yes).

[ "Offset de cabeca" é a funcdo que permite ao bastidor se mover para
outra cabecga do grupo para esta continuar o bordado a partir de onde
a anterior terminou.
Quando o grupo de cabecas estiver selecionado "Nao" (No) ou quando
a especificacdo do bastidor ndo corresponde, ndo havera este offset..

~———___ Grupo cab.
Esp. bastid6?”’""""""'Pw 2 cab 3 cab 4 cab
W O >
2W ( C X
3w O

LA Para cancelar o grupo, pressione Ej .

@ Confirme.

Apds confirmar, a janela de dialogo se fechara.

(EE12)



TROCAR COR NO GRUPO DE CABECAS

[Chame a tela de programacéo apertando ij - Tela

2000 fIl] -
Esta programacéo troca a cabeca ou a barra de agulha.

<Exemplo> Quando trocar a barra numero 3 da cabe¢a numero 1
para a numero 5 da cabeca 2 na etapa 3

[LJ  Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ selecione a etapa 3.

@ Selecione cabeca 2.

%@ Selecione a barra numero 5.

Tambem é possivel trocar outras barras do mesmo jeito.

@ Confirme.

ApoOs a confirmagdo, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES
(GRUPO DE CABECAS)
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1. Selecionando etapa
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2. Selecionando cabeca e barra
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. PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES
(GRUPO DE CABECAS)

1. Trocando atela
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2. Trocando a cor da barra
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PALETA DE CORES PARA GRUPO DE CABECAS

[Chame a tela de programacéo apertando ij -
Tela 2000 JII| -

Este procedimento ajusta a cor do desenho que sera exibida na tela para
se aproximar com a cor de linha que sera usada.

[ Alterando a tipo de cores para um desenho, altera tambem para todos os outros.

@ Selecionando a paleta.

Ao selecionar este botdo, a tela da paleta aparece.

%@ Selecione a cabega no grupo.
%\?D Selecione o numero da barra a modificar.

&EE Selecione a cor desejada.

L Pode-se fazer os procedimentos ao inverso de

B el

Com os mesmos procedimentos, € possivel escolher outras cores
para as etapas.

%@ Confirme.

Ap6s a confirmacado, a tela retorna para a tela 2010.

(EE12)



4 PREPARACAO P/ BORDAR

APAGANDO ETAPA DE COR NO GRUPO DE CABECAS

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela2000 J)I| -

Esta programacao apaga etapas desnecessérias de cores.
<Exemplo> Apagando a terceira agulha da etapa 3

L) Apagar uma etapa apaga tambem a informag&o dessa etapa.

[} Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione a etapa 3.

%@ Apague a etapa 3.

# & | # @ |
1 1)1 . 1101 e
2 L1211 J 2 12 J
s G my | AN
4 [ 1140 4 [1)5 M
5 [1)[5 /M) 5 [1)(6 WA
6 [1)/6 M £ iy
L iy L iy
L ey L iy

A terceira agulha selecionada p/ etapa 3 sera excluida. As agulhas pos-
teriores se deslocardo para ocupar o lugar da terceira.

%@ Confirme.

ApoOs a confirmagéo, a tela retorna para a tela 2000.
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SELECAO DE CORES
(GRUPO DE CABECAS)

1. Selecionando a etapa
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2. Apagando a etapa
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. PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES
(GRUPO DE CABECAS)

2010 | 1. Selecionando a etapa
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2010 | 2.Inserindo uma etapa
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INSERINDO ETAPA DE COR NO GRUPO DE CABECAS

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela2000 [If

Este procedimento insere uma etapa de barra de agulha.
<Exemplo> Inserindo uma nova etapa antes da etapa 3.

L Sempre que uma etapa for inserida, a maquina copia os dados da etapa
existente anteriormente para a nova etapa.

[ Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione a etapa 3.

@ Insira uma etapa.

# @ | t g |

1 (2[4 =y 1 [2)/4 )M

2 11241y 2 (112
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Faca uma nova etapa se for necessario. Para modificar os dados
veja "Trocando a Barra" (p.4-3).

%@ Confirme

Ap6s a confirmacdo, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)



CONVERTER COR NO GRUPO DE CABECAS

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela2000 Jif| -

Esta programacgdo muda a sele¢do da barra sempre que 0 numero

desejado aparecer.

<Exemplo> Converter a barra de agulha 3 da cabeca 2 para
barra de agulha 10 da cabeca 1.

L) Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

%@ Selecione "converter barra".

Ao apertar o botdo, a tela muda para a tela 2020.

Chame a barra numero 3.
Selecione a primeira cabeca do grupo.
Selecione o numero 10.

Confirme a conversao.

@ &5 & &

L) O numero das barras que podem ser convertidas depende da
especificacdo da maquina.
Ap6s a confirmacao, a tela retorna para a tela 2010.

A etapa da barra de agulha 3 da cabeca 2 foi convertida para
barra 10 da cabeca 1.

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

SELECAO DE CORES
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2010 | 3. A teladepois da conversédo

3:BIRD i
10713 st. # i

(-]
-]
C

==
5
—

=

m M

N

fom

‘r

[ e

oA WN B
N

f—p—
==

o
I
:

147310 8/% 4
_J13\11\_j?

)

.
i

wu%;




. PREPARACAO P/ BORDAR

CONVERSAO DE DADOS | EXPLICACAO DA TELA

[Chame a tela de programacao apertando ij -
Tela 2000 |-

@ Explicacdo datela 2030

| % Tamanho em X

2030
0 18| % Tamanho em Y
X X s i
( 1292%% "\./(‘) 141799) ) cad l% :J ‘
. : %¢| Rotacao
X r WE
( 1292%/0% J 9‘/\‘/ i * (13’97'59) ) da X:102.4mm —
] Yoo | Semion <Pl s|
(o 74 i -2 : e x
o) 2 (L20) J-;{ Sem oo oo &/ | Rotagdo de 45°
7 7 "l (v 00 a J old d
(+3276.7) J ta —

2| P|4]

LE Lﬂg EJ ‘M| Espelhamento
PP P %ﬂi = =
et~ |

e &
oldd

TR M|

Numero de repetices em X

Intervalo das repetices em X

Numero de repetices em Y
Intervalo das repeticbes em Y

N
PPPb

PP
PaPd

(S

Prioridade para repeticdo
Repeticdo espelhada

Janela de dilogo g Retorno para tela 2000

Xa +0.0mm Ya +0.0mm J

Xa +23.6 mm
Xr +0.0 mm

OF| Offset automatico (janela de dialogo)
D. Start

Offset 1
Offset 2

% Repeticdo automatica

Ya +57.0mm
Yr +200.0mm

ko)

D. Start

Offset 1
Offset 2

J

gj Confirmacgé&o dos dados convertidos (p/ tela 2000)

O tamanho do desenho e as etapas de
cor do desenho sdo mostradas.

& | &

-

X:102.4mm 3

Y:113.8mm BIRD

Steps:10 10713 st.
(D. Start Xa +0.0 Ya-100.0
Offset3  wr +0.0 ¥r +250.0

Ao apertar essa area, o display muda
para mostrar numero da meméria, no-
me do desenho e numero de pontos.
Se o desenho ja estiver selecionado, as
informag@es serdo exibidas na cor ver-

melha.

A origem de um desenho é exibida em
valores de coordenada absolut, e uma
posicao de offset em volores de coor-
denada relativa.

L Valores de coordenada absoluta (Xa, Ya) referem-se a va-
lores mecanicos, distantes da origem do campo X, Y = (0, 0).

Valores de coordenada rel

ativa (Xr, Yr) referem-se a valores

a partir da origem do desenho, onde X, Y = (0, 0).

Utilize os botBes numericos para alterar valores.
7/8|9] P

ﬂﬂg Quando apertar

um item a modificar, seu valor

ﬂﬂﬂ a modificar sera exibido.

ﬂﬂ J % | Esse botdo

Botdes numéricos

s6 tem efeito para determinar

o sentido do intervalo nas repeticdes

L Se parar um bordado em andamento para alterar suas caracteristicas
serd impossivel continuar esse bordado a partir desse ponto, sem
chama-lo de novo da memdria.

(EE12)



AUMENTAR / REDUZIR

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 | -

<Exemplo> Quando aumentar um desenho em 150%

L Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione %tamanho em X.

@ Digite 150 nos botdes numéricos.

Quando se alterar o valor de X, o sentido Y receberda tambem
0 mesmo valor como sugestéo.

) Quando selecionar valores diferentes de escala para X e Y, selecione
primeiro os valores de X e depois os de Y.

@ Confirme.

Apo6s a confirmagéo, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

CONVERSAO DE DADOS
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. PREPARACAO P/ BORDAR

CONVERSAO DE DADOS

2030 | Rotacgao pré-definida

8030

( 100% f‘u ( 1 J"“
( 120027)0) J“. (32757)) da

Steps:10
( 5 Jl. 1 ) “ =

SJ ‘ 1d |
ﬁﬂ &S P

vd[> pppb jJﬂJ
- O S ny

Rotacdo por valor digitado

( )J .4
o ' =
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X e
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ROTACAO

[Chame a tela de programacéo apertando Lj -

Tela 2000 |

<Exemplo> Girar um desenho em 45 graus.

@ Existem duas maneiras de girar um desenho: pré-definida (de 45 em
45 graus) e digitando valores (escolhidos de 1 em 1 grau). Escolha

o0 modo que mais lhe for conveniente.

m Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@Rotacao pré-definida.

&ti:} Selecione a posi¢éo desejada.

315° 0° 45°
5 X
;gﬁﬁ 100% |
270° n v 90° ( 1(0582%/0% ~ 2;‘/6?/

g

45 ’
(0-359) J 3‘;

o/dd

225° 180° 135°

@ Confirme.

Apoés a confirmacéo, a tela retorna para a tela 2000.

@Rotacéo por valor digitado.

@ Selecione os graus desejados.

@ Digitando 45° pelos botdes numéricos..

=

o, X 0, X
180020{3 ‘»M‘V Q%J (5002t{)°) J ‘/\‘4?/

0 9%

(50 200)

[{HI“ [&[~

il

0-359)

Y

%@ Confirmando.

Apoés a confirmacéo, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)



ESPELHAMENTO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 |

Esta funcao reverte os dados do desenho como se ele fosse
projetado na frente de um espelho, no sentido horizontal.

=

g Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione espelhamento.

m Cada vez que se aperta esse botdo, alterna-se entre as duas
posicBes possiveis da letra “P”.

P~q

Posicéo normal Posicdo espelhada

@ Confirme.

ApoOs a confirmagao, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)
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. PREPARACAO P/ BORDAR

CONVERSAO DE DADOS

1. Selecionando o numero de repeticdes
no sentido X
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2. Selecione o intervalo entre desenhos

repetidos no sentido X.
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PROGRAMA DE REPETICAO

[Chame a tela de programacao apertando fﬁ -

Tela 2000 ¢ _,

<Exemplo> Quando repetir um desenho 3 vezes no sentido X
com intervalo entre eles de 25mm, duas vezes no
sentido Y, com intervalo de 44mm. Prioridade X e
sem repeticéo espelhada

FFF
=

Intervalo no sentido X

Intervalo no
\ sentido Y

\
Origem do desenho

o Ao programar repeticdo, os seguintes itens serdo necessarios:
1. Numero de repeticbes em X/Y 2. Intervalo entre os desenhos
3. Prioridade X ou Y
Para detalhes, veja pag.8-5.

[ Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione o numero de repeti¢des no sentido X.

%2 Digite 3 como no exemplo acima.

m Se digitar numero errado, pressione E(botéo back space)
e digite novamente.

@ Selecione o intervalo no sentido X.
@ Digite “250" .

m A medida do intervalo pode conter sinais "+ ou -". Eles deter-
minam a dire¢éo do intervalo. Veja figura abaixo.

Repeticdo em X/Y

Bastidor

(EE12)



@ Selecione o numero de repeticbes em Y.

%@ Digite 2 como no exemplo.

%ﬁ Selecione o intervalo entre desenhos em Y.

Digite “440" .

%@ Selecione a prioridade como no exemplo (X).

m Para mudar o sentido X /Y, conforme precisar, aperte ;ij .

O valor X é valor padrao. Veja detalhes na pag. 8-5.

%@ Selecione "N&o" para espelhamento.

m Para detalhes sobre espelhamento, veja pag. 8-6.

@ Confirme.

ApoOs a confirmagdo, a tela retorna para a tela 2000.

Rotacao e espelhamento

PP Pq

ﬂ N&o ha espelhamento |

ﬂwj Espelhamento X R

E‘@J Espelhamento Y
E‘cﬂ Rotagéo de 180 graus

Pb Pd

Origem do desenho

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

CONVERSAO DE DADOS

repeticbes em Y

3. Selecionando o0 numero de

2030

100°/ ()
(50-20¢ l ( 99) J cad
100% .n

4% (+ 25 OJ da X:102.4mm
) D. Start
JJJ—E

#JggﬂJ

S_J;JJJJJE
o|d|d| pppy 215165

4. Selecione o intervalo no

(2030 sentido Y

X030

X
1002 Jos¥ ( ,J it
10090 .l | (+ 250) Sa

4% | >< 102 4mm

Steps:10

plo 40
;j%ﬂ;J«JJJ

*.. /M| pd Pd

)

wg@ﬁﬁf
oF|
wldls| 2 e St S

2oz J

2030 | 5. Selecione a prioridade

X030

100% Josd ( ,J a2
100% '@\ (+ 250) Sa

>< 102 4mm

Step:

<p)s) 2 2]

M 23]

)

_f (.JQ(—

a| o k. Ja JJEJ
ij(E Vise =
1]

Pd EOER




. PREPARACAO P/ BORDAR

CONVERSAO DE DADOS

= F afel
i

e
9

Repeticdo automatica

1. Selecione repeticdo automética
2030
X030
(100/ .0 ( L, )JQ
(100/Jﬂ(+(00J::J

o O (S S ———
q;pw_mﬂ—J

a5 5 5 7)s]s)

gggr?4=4iJ“
123
- BB Ep s )

— 2Digiteinterva|0 em X
[ 100% Fe = \xd JQJ

>§}JJ4
o |cm 478 5] 6)
| [ ENRIEIE SR

V 113
Siepaitl

dl J
_ fom ) P9 Pd

X||

REPETICAO AUTOMATICA

[Chame a tela de programacé&o apertando ij -
Tela2000 ¥

Quando selecionar valores de intervalo para X /Y, a maquina ird
calcular automaticamente tantas repeticBes quantas forem possi-
veis no espago de bordado.

[l Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

] Intervalo em X
Igjj Intervalo em Y
_@J Centralizar no centro do campo
@ Centralizar na frente do campo

__@J Centralizar atras do campo

\ta Selecione repeticdo automatica.

Xt@ Selecione o valor do intervalo em X.

@ Digite o valor.

%@ Selecione o valor do intervalo em Y.

%@ Digite o valor.

&t@ Escolha o ponto de partida.

%ﬁ Confirme a programago.

Ao executar a repeticdo automatica, a janela de dialogo se
fechard e a repeticdo estara preparada.

(EE12)



EXPLICACAO DA TELA

\

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 «#| -

Esta fun¢cdo move o bastidor para qualquer posicdo desejada dentro
do campo de bordado da maquina no inicio e no final de cada bor-

dado, bem como em certos pontos escolhidos no meio do bordado.
Facilita muito o abastecimento de bastidores e a colocacédo de aplique.

Para fazer offset manual, veja pag. 6-4.
Quando selecionar offset, uma janela de dialogo aparecera.

<Offset automatico>

Origem do Offset
Offset1 (Offset 2)

Origem do desenho

Final do desenho

<Offset intermediario>

Offset 1
\*

Ponto intermediario — — -,

Origem do Offset
(Offset 2)

=
Origem do desenho
N

%’J Move o bastidor para a origem do desenho.

@ Quando o movimento manual do bastidor é realizado na tela de pro-
gramagcéo, o bastidor ndo retorna p/ origem do desenho.

i‘V Seleciona o ponto para iniciar o offset.
tion

fj Define a posi¢éo do bastidor como Offset 1.
orF2| Define a posi¢éo do bastidor como Offset 2.

j Retorna ao item anteriormente programado.

Coordenadas absolutas

I Ya +57.0mm
Yr +200.0mm

D. Start
Offset 1

Xa +23.6 mm
Xr +0.0 mm

Coordenadas relativas

(

g Valores de coordenada absoluta (Xa, Ya) referem-se a va-
lores mecanicos, distantes da origem do campo X, Y = (0, 0).
Valores de coordenada relativa (Xr, Yr) referem-se a valores
a partir da origem do desenho, onde X, Y = (0, 0).

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

OFFSET AUTOMATICO

2030

100%
(50-200)

,l‘ ( [ J_J

10 ﬂ( o A
Coass jJ( ) ;‘J
RILIEI J

o

o,
X:102.4mm

Y:113.8mm
Steps:10

“ . M| pd pd ﬂiJ

D, s(an Xa * Ya

o wQJJJﬂ
o d/> pppp 456

0] J

Janela de dialogo

Xa+23.6 mm  Ya +57.0mm J

Xa +0.0 mm

Ya +0.0mm

Xa +23.6 mm
Xr +0.0 mm

Ya +57.0mm
Yr +200.0mm

Xa+0.0mm  Ya +0.0mm

Xa +23.6 mm
Xr +0.0 mm
Xr -123.0 mm

Ya +57.0mm
Yr +200.0mm
Yr +60.0mm

Xa+0.0mm  Ya +0.0mm




. PREPARACAO P/ BORDAR

OFFSET AUTOMATICO

2030 | 1. Selecédo do Offset

2830

&99:{3) *"-W i "Li J
- muJ B wu ——
;L@Jm$——4
_g_wangJ 1
gggﬁ$j=iiJw
“t.M pgpd 11213

o= J

2. Escolha da origem do desenho

2030

[ 100%

(50-200) '

s

(1009

(50-200)

(0-359)

| P!

il

LQ@

o d

2030 | 2. Escolha o ponto offset 1

“S030

X J| i
9 1 vl
(0% Joub (3., )%id ¢)
il g
(1009
(50-200)
0 Offset 1 Xr -25.8 mm Yr +140.0mm

(0859 J

D. Start Xa +12.3 mm Ya -45.0mm
Offset2

L] P

Offset 2

=]
wlal
— 18 B H [0S )

OFFSET AUTOMATICO

[Chame a tela de programagéo apertando ij - Tela
2000 | -

O procedimento abaixo explica a sele¢édo do Offset automatico.

Esta funcdo move o bastidor para o ponto de partida do Offset no
final do desenho. Para detalhes, veja pag. 8-7.

o Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione Offset.

Quando selecionar, aparecerd uma janela de didlogo.

Origem do offset

Offset1 —

Origem do desenho

T

Bastidor

Final do desenho

4*} Mova o bastidor pelas setas até a origem do desenho.

Depois de movimentar o bastidor, os valores referentes a posi¢édo
atual serdo expressos em valores absolutos.

D. Start Xa +0.0 mm Ya +0.0mm D. Start Xa +12.3 mm Ya -45.6mm
Offset 1 Offset 1
Offset 2 Offset 2

D. Start Xa* D. Start

Offset 1 Offset 1
Offset2 Offset2

@ Escolha o ponto de origem do desenho.

Depois de selecionar o ponto de origem do desenho, o ponto de
offset 1 passa a estar disponivel para ser definido.

4*} Mova o bastidor pelas setas até alcancar o ponto 1 do offset.

Os valores das coordenadas do ponto 1 do offset serdo exibidos
em valores relativos em relacéo & origem do desenho.

&t?r’:} Defina o ponto 1 do offset.

Depois de selecionar o offset 1, selecione a posicdo do offset 2.

o Se selecionar offset 1 sem movimentar o bastidor (Xr +0.0 Yr +0.0), o
offset automatico ndo sera executado e a programagédo terminara ape-
nas com o registro da origem do bordado.

Entado, se nao for registrado o valor diferente de "0" para o offset 1, o
offset intermediario tambem n&o funcionara.

(EE12)



4*’ Mova o bastidor pelas setas até alcancgar o ponto 2 do offset.

Quando registrar o ponto 2 do offset, o ponto 1 ficara no meio
do caminho entre o ponto 2 e a origem do desenho.

@ Confirme o ponto 2.

Depois de confirmar o ponto 2 a janela de didlogo se fechara,
encerrando a programagao.

3 Se confirmar o ponto 2 do offset no mesmo lugar do offset 1
o offset seré feito entre a origem do desenho e o ponto 1.

%@ Confirme o offset.

X:102.4mm
Y:113.8mm
Steps:10

Xa +12.3 mm
Xr +140.0 mm

D. Start Ya - 45.0mm
Offset 2 Yr +200.0mm

ApoOs a confirmagéo, a tela retorna para a tela 2000.

Quando houver um offset registrado, aparecera uma marca
vermelha na posicdo "OF" da tela principal.

AC AS OF 5
- ()
S d

1l &%

10713 st.

S

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

OFFSET AUTOMATICO

3. Confirme o offset 2

X
9 I
1005 748, [

Xdis

1 75
(1-99) J .‘:
‘Al

D. Start Xa +12.3 mm

Ya -45.0mm
Offsetl  Xr-25.8 mm Yr +14.0mm
Offset2  Xr-+140.0mm  Yr +200.0mm

1009 |
(50-200)

0

2030 | 4. Confirmacéo do offset

Q030

100% |%ub (1 'JJ
100% .l (+ N OOJA
7 [
Qlple

&g,

X:102.4mm
Y:113.8mm
Steps:10

( ) Nz

jiiﬂ‘yﬁﬂjﬂ%
FJ_JJ

JJU@%




. PREPARACAO P/ BORDAR

OFFSET AUTOMATICO

— 1. Selecionar offset

(so~?nﬂ) :(\AV( (}NQQ)J;AJ ‘% QJ
({goztﬁj)JM (32767 )JA \X,i“:%‘:;m
Steps:10
(U~3¢>9U ”( ““%J;‘J —W»Ma *  va x
ng¢mx$———4
o] =] Cx.nd7]8]9]

vl prpy 456
= 12/3
it~

— 2. Escolher a origem do desenho

(50-200)

X (
(10 Jo®

Xa +0.0 mm Ya +0.0mm J

2030 | 3. Escolher o offset 1

2030

s X. 7 i
° 1 v d r
(oo Jo (3 )%id & | U
| gl .
([ 1000/ g
(50-200)
Xa +12.3 mm Ya -45.0mm
0 Xr -25.8 mm Yr +140.0mm

Ya*

OFFSET INTERMEDIARIO

9/—»

[Chame a tela de programacéo apertando
Tela 2000 «##| -

O procedimento abaixo explica como fazer offset intermediario.

Esta funcdo move o bastidor para o ponto de offset automaticamente
ao alcancgar qualquer ponto pré-determinado no bordado. Apds ter rea-
lizado a tarefa que motivou a saida para o offset, ligue a maquina
novamente pelo vardo (ou pelo botdo START, dependendo do modelo).
A maquina retoma o bordado a partir do ponto de onde saiu para
fazer o offset. Para mais detalhes, veja pag. 8-8.

g Selecione primeiro o desenho a alterar na tela 2000.

@ Selecione offset automéatico primeiro.

Quando selecionar offset, uma janela de didlogo aparecera.

Origem do offset

Offset l\".\

Ponto intermediério / N
Origem do desenho \%

Bastidor

Q*}Mova 0 bastidor pelas setas até a origem do desenho.

Depois do movimento do bastidor, os valores de coordenadas
aparecerdo em valores absolutos.
D. Start Xa +12.3 mm Ya -45.6mm
Offset 1
(Oﬁsem J

D. Start
Offset 1

Offset 2

&@ Posicione o bastidor na origem do desenho.

Depois de posicionar o bastidor na origem do desenho, passa a
ser possivel selecionar o ponto 1 do offset.

@Mova 0 bastidor pelas setas até alcancar o ponto 1 do
offset.

Os valores das coordenadas do ponto 1 do offset serdo exibidos
em valores relativos em relagéo a origem do desenho.

@ Defina o ponto 1 do offset.

Depois de confirmar o ponto 1, a selecao do ponto 2 se torna
possivel.

@ Se selecionar offset 1 sem movimentar o bastidor (Xr +0.0 Yr +0.0), o
offset automatico ndo sera executado e a programagao terminara ape-
nas com o registro da origem do bordado.

Entdo, se néo for registrado o valor diferente de "0" para o offset 1, o
offset intermediario tambem né&o funcionara.

(EE12)



Q’Mova 0 bastidor pelas setas até alcancar o ponto 2 do
offset.

Quando registrar o ponto 2 do offset, o ponto 1 ficara no meio
do caminho entre o ponto 2 e a origem do desenho.

@ Confirme o offset 2.

Depois de confirmar o ponto 2 a janela de didlogo se fechara,
encerrando a programacao.

[l Se confirmar o ponto 2 do offset no mesmo lugar do offset 1
o offset seré feito entre a origem do desenho e o ponto 1.

%@ Confirme o offset.

Apos a confirmagéo, a tela retorna para a tela 2000.

Quando houver um offset registrado, aparecerd uma marca
vermelha na posi¢&o "OF" da tela principal.

~. AC AS OF “*

999
Ll ¥

Para definir um ponto desejado no desenho para acionar ooffset
intermediario, chame a tela de edicdo de pontos.

10713 st.

SN

%@ Selecione editar desenho

Quando selecionar a tela de edi¢cdo de desenho, uma janela de
dialogo aparecera.

%ﬂ Selecione "editar ponto"

A tela mudaré para tela de "edigcao de ponto".

(EE12)

4 PREPARACAO P/ BORDAR

OFFSET AUTOMATICO

2030 | 4.Definindo o offset 2

X030

uuuuu

Offset 2 Xr +140.0 mm  Yr +200.0mm

D. Star x +12.3 mm Ya -45.0mm
onseu -25.8 mm Yr +14.0mm

2030 | 5.Confirmacédo do offset

030

x.."
100% Joub (% ,J -ad
1009% .l (+ . oo) Sa

s,

X:102.4mm
Y:113.8mm
Steps:10

o+ .00 d\
Jﬂﬂ _JJ Jzu
o d > PPy Jij

=M edRd o1

s
ﬁf .
1 ])W (1-99) ) «ud
psa  xazsm o ssom
o2 xa

ipj

9

6. Selecione "Editar desenho"

@ A ‘@@/ﬁ

HISIGATA ASAHL BARALS
1277st. 3366st. 107l$t lgﬁkt 6546st.
il ;ﬁ
7 8
CE_4KAKU ATH CE BULLDOG UNICORN
2604st. 2784st. 11 13 it 23873st.

.

rsteesesel

D—iIDOR COASTER
1619st. 1117st.

R ¢

SEQUINJ\
3166st,

I%é’;‘ém [l e

7.Selecione editar ponto
2800




. PREPARACAO P/ BORDAR

OFFSET AUTOMATICO

8.Informando o numero do ponto

el A
Function C
5 J
1 12 +0s | 9 stitch
stitch
2 +01 -15 1 0) | um
Stitch A \) "
3 +11 +0.9 () | color Change
Stitch ‘)
;
4 +04 +04 O) | atn

Stitch

5 411 +05
stitch

R v
7m ;iChln+o.6 ﬂ J
XIVIE| e o

9.Inserindo um ponto

—

Temporary Stop

7
iJ
:ﬂ

@

5030

D830
# X Y 4
Function r
+0.0 +0.0

Stitch I [
2065 +0.1 -0.8 Boring 7 | 8 J 9
Stitch _" —‘
2066 0.9 +0.4 l }
Stitch
2067 -18 +02 3
Stitch 2

2068 -1.4 +0.2

i~ | YA ol
i =

Satinstitch
stitch
2063 -19 +0.7 AF Set Offset
Color Change
2064 +0.9 +0.4 Sequin

5030 | 10. Selecionando a funcédo

G0
# X Y 4
Function r

Stitch

o 456

+0.0 +0.0 Satin Stitch
AF Set Offset

2063 -1.9 +0.7 AF Set Offset
Color Change

2064 +0.9 +0.4 Sequin

2066 0. +0.4

2067 -1.8 +0.2

i e ERE
X Y]F :%Jﬂﬂ_ﬂ

11. Completando offset inter-

mediario
4

5030

5530
# X Y
Function

5
2068 +00 +00 | @ stitch
AF Set Offset

A2
JJ_J

2064 -19 +0.7
Color Change

2065 +0.9 +0.4 9) Color Change
Sitch

2066 +0.1 -0.8

sich # Q|2

2067 0.9 +0.4 Q Temporary Stop
Stitch
«
2068 -18 +0.2 (@) Low Speed 2 3
Sitch &)

EX

-

YA \ |0

2069m VS%MZ’":O'Z v ﬂ‘
X| Y| F]

DEL lnse

4

Informe o numero do ponto onde havera o offset intermediario.

Digite 0 numero do ponto

@ Faca aparecer o numero do ponto.

FAh ©) | sten
ca e [N

3 411 +09
stitch f’ ) Color Change

Ao inserir valoes pelos botbes numéri-
cos, os valores aparecerdo na tarja
verde.

2064 -12 +0.6
Stitch

L Tambem é possivel informar o numero do ponto por pressionar __J|.

Ll Para mais detalhes sobre edicdo de ponto, veja pag. 5-23).

Quando informar o numero de ponto e apertar gj/ iJ a posi-
¢do do ponto escolhido ird aparecer.

&\@} Insira o ponto.

Quando inserir um ponto, 0s pontos que vem depois assumirdo
todos uma posicao a frente, conforme mostrado abaixo.

+0.0 +0.0
Stitch

2063 -1.9 +0.7

Color Change
2064 +0.9 +0.4 2063 -1.9 +0.7
stitch Color Change
2065 +0.1 -0.8 2064 +0.9 +0.4

stitch stitch

Deixe sem movimento os dados X, Y (+0.0 +0.0).

X\\iﬁ Selecione a troca de funcéo.
X\\i? Mude o display das funcdes.

0 Para interromper na metade, aperte ﬂ

&\\i@ Selecione offset intermediario.

@ Confirme.

Quando confirmar essa inser¢do do ponto (ou dos pontos), 0 nu-
mero total de pontos do bordado aumentara de acordo com o
numero de pontos inseridos.

Para retornar a tela anterior, pressione Q .

(EE12)



5 EDICAO DE DESENHOS

@EDICAO DE DESENHOS MEMORIZADOS
@EDICAO DE PONTOS

@ PROCESSAMENTO DE DISQUETE

(EE12)



EchAo DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS| EXPLICACAO DA TELA

[Chame a tela de programac&o apertando M - Tela 2000 i;J -

4 Explicagéo da janela de edicdo de desenhos

_.,j Apagar todos os desenhos memorizados

.‘“, .‘ NJ-J 5 0
" KJ _’J b Apagar desenho memorizado, de um em um
i/} ﬂ M m/;’ Trocar o nome de um desenho selecionado

i@ M @ : ﬂ Gravar um desenho memorizado no disquete

( Q Filtro
—— .3/ iﬁ Editar ponto
T O | g

\f_)J Dividir desenho

@@ Combimar desenho

ifj Fung&o marking

g Fecha janela de didlogo

L Parar um bordado em andamento para editar dados ou pontos
cancela a programacéo e ele ndo podera continuar.

(EE12)



APAGANDO DESENHO MEMORIZADO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Esta operagao apaga um desenho memorizado.

@ Selecione o desenho a apagar.

@ Selecione "editar desenho".

A janela de didlogo para edigao aparecera.

@ Selecione "apagar um desenho".

Uma janela para confirmacdo aparecera.

@ Selecione "Sim" (Yes)

Apertando"Sim" apaga o desenho selecionado e fecha todas
as janelas de dialogo.

g Apertando "N&o" (No) ndo apaga o desenho selecionado e apenas
fecha as janelas de dialogo.

3 O numero da meméria onde estava o desenho apagado desaparece.

HISIGATA ATH BKAKU BAR.AIB

12775t oo 19575t

7 8 9 10

ATH_CE BULLDOG UNICORN LG_HANG

27845t 11213st. 23873st. 2102st,
(EE12)

5 EDICAO DE DESENHOS

2000

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

1. Escolha o desenho memorizado

CE_AKAU
2604st.

.

CHIDOR
1619st.

8
ATH CE BULLDOG
2784st. 11213st.

12
COASTER
1117st. 19775(

@

1953t

£

9
UNICORN
23873st.

D A

SEQUIN_A
3166st.

%

BPRAIB

%

15
SEQUIN_R
6166st.

L_L%‘gw (e e

EEEECEE P

2. Selecione "apagar um"”

3 4
2 4 ¢
¥ Y ¥

[pa_pal val val vel pel pa = &

3. Confirme

2000

OK to delete Design Data ?

3:BIRD

Tee Space

B ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ@




EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

2000

.. EDICAO DE DESENHOS

1. Selecionando o botao

2600

o 4 ¢4
CRURC
g ¥

\fm

gm 2. Apagando todos os desenhos

2000

OK to delete all Design Data
registered in Memory ?

2000 apaga todos os desenhos

3. Resultado de quando se

000

Free Space
P1 (2000000st.

APAGANDO TODOS OS DESENHOS MEMORIZADOS

[Chame a tela de programagdo apertando | —  Tela2000 23| -

Esta operac¢do apaga todos os desenhos memorizados.

@ Selecione todos os desenhos memorizados.

Quando selecionar a op¢éo "todos os desenhos memorizados”, uma
janela de confirmagéo aparecera.

@ Selecione "Sim" (Yes).

Apertando "Sim", fecham-se as janelas de didlogo e todos os dese-
nhos exibidos na tela 2000 estardo apagados..

[ Apertando "Nao" (No) ndo se apagam os desenhos e apenas as
janelas se fecham.

(EE12)



TROCAR O NOME DE UM DESENHO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Esta selecdo muda o nome de um desenho memorizado.

@ Selecione o desenho que deseja trocar o nome.

@ Selecione editar desenho.

A janela de edicdo de desenho aparecera.

@ Selecione trocar o nome do desenho.

Selecionar mudar o nome troca a tela.

@ Digite o novo nome.

[ Para saber como digitar nomes, veja pag. 2-13.

@ Confirme o novo nome.

Quando confirmar o novo nome, a tela retorna para a tela 2000
e 0 novo nome do desenho aparecera junto a ele.

(EE12)

5 EDICAO DE DESENHOS

2000

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

1. Selecione o desenho memorizado

2800

~—
Vs
1 2 3 4
1 BIRD ATH_8KAKU
1277st. st. 10713s 19525t
9
11213st, 23873st.
>

15
SEQUIN_R

14
EN SEQUIN_A
1619st. 1117st. 1977st. 3166st. 6166st.

EEEEEEC

%

=

-
s

Y

2.Selecione o botédo
2000

3.Digite 0 novo nome
3010

Design Name after the change
Caps|
Lock |

_IRD ‘ﬂﬂ

1]2| 3| 4|5 6] 7] 8]s]o0]
a]wl e ty|u]i]e]p]
alsldyslgln] iK1
2| x| ejv|b|n|m| |-

o

o




EchAo DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS| GRAVAR NUM DISQUETE

[Chame a tela de programacé&o apertando 3} -

Esta operacgéo grava um desenho memorizado num disquete

2000 | 1. Selecione o desenho Insira um disquete no FDD.

] Selecione um desenho para gravar no disquete.
~ / J @
© A & @) %

1 2 5 nB . .
HISIGATA o 1:,%5’ ATH B Bt E\Jl \t@ Selecione editar desenho.
] T @1 :
& ,;%I SDoG  OncoRN 13 G Quando selecionar, a janela de edicdo aparecera.

11213st. 23873st. 2102st.

E?E% A@@Z

(
\—4 m
12 1 15 v
GHIDOR coas EN SUIN.A  SEQUINR
1619st. 1117s t 1977st. 3166st, 6166st. s

@ Selecione gravar disquete.

“4‘/ \\‘4 NJ 0
LJ LJ —J Quando selecionar gravar disquete, a tela muda para tela 5020.

'Y ¢

vi_va] 73] o4l 5 bl 7

_ 3. Digite o nome
020 @ Digite o nome do desenho que aparecera no disquete.

File Name of a floppy-disk writing

a"‘ TORI DEL
LiJ J J J o Para ver com escrever nomes, veja pag. 2-13. O nome digitado aqui

;ﬂ iﬂ iﬂ ﬂ ;ﬂ ﬂ ;H ﬂ ﬂ ﬂ sera o nome do desenho que aparecera no disquete.
oW \@ |1] Y| uj 1] 0] p|

ﬂﬂ D Jﬂﬂﬂﬂﬂ @Com‘irme

iﬂ Lﬂ LJJ ﬂ J ﬂ ﬂ J ;ﬂ Quando gravar o nome, uma janela aparecera pedindo para voce

selecionar o0 modo de formatacdo TAJIMA.
é@

)
(EE12)



5 EDICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

4. Selecionar o modo de formatacéo

0

@ Selecionando um modo de formatacéo. _ File Name of a floppy-disk writing ; ;JJ
£ore| (ToRI | | P oer]

Free Space

2. (2) el
B P
g—— 4l
V§

2

o Modo de formatagéo

T2 | Formato Tajima binario|Grava o desenho, a imagem
(miniatura), sequencia de co-
res e origem do desenho

x |n | |~

N[> o =

T Formato Tajima Grava o desenho e a miniatu-

ra <
-
%@ Confirme.

Quando a gravacao inicia, € possivel acompanhar o seu
andamento.

Free Space

480000st.

ervo T2

J == J

Quando terminar a gravacgéo, a tela retorna para a tela 2000.

(EE12)



DICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS| COPIAR DESENHOS

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Esta operac¢édo copia desenhos memorizados.

1. Selecione o desenho memorizado

@ Selecione o desenho a copiar.

© A @@/‘3

1
HISIGATA ASAHI ATH BKAKU BPRAIS
1277st. 3366st.

%@ Selecione a edi¢cdo de desenhos..

A janela de edicéo aparecera.

6 8 9 10
CE_AKAKU ATH CE BULLDOG UNICORN LG_HANG
t. 2784st. 11213st. 23873st. 2102st.
22N
sszsesese -\
&)
)
N—4
751525252 ===
12 3
CHIDOR COASTER EN SEQUIN.A  SEQUIN_R

1619st. 1117st. 1977st. 3166st. 6166st.

REEEEEC P

L.L%‘ém'aﬁhﬂ.ﬁlgz

2.Selecione copiar desenho @ Selecione opg&o "copiar".

.:“Ql 5"] "Jél 7 Ao selecionar, a janela de cdpia aparecera.

=] Al ¢

@ Selecione "Sim" (Yes).

Depois de selecionar "Sim" o desenho é copiado e as janelas de
dialogo se fecham e a tela retorna para a tela 2000.

Isto mostra que o desenho da memoé-
ria n® 3 sera copiado na memoria n° 16.

OK to copy Design Data ?

No Yes

OK to copy Design Data ?

3->16

LJ  Quando ja existirem, por exemplo, 15 desenhos memorizados, a cé-
pia do desenho aparecerd na memoria n° 16. Todos os dados do
desenho original serdo copiados, exceto o numero da meméria. Por
isso, talvez queira mudar o nome do desenho (veja pag. 5-5).

Se houver uma ou mais memoérias vagas entre todos os desenhos
memorizados, a copia do desenho sera gravada na memdria que cor-
responde ao menor numero vago da memodria.

L Quando apertar "N&o" (No), a programac&o retorna ao estagio anterior.

)
(EE12)



EXPLICACAO DA TELA DE DIVISAO DE

DESENHO EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

[Chame a tela de programacao apertando ﬂ -

Tela 2000 :_@Jj M -

@ Explicacéo datela de divisdo de desenhos.

5040

3040

e : ,:JA‘
Area de informagGes de ponto 1og2 sos Féﬂ O) | son i
Numero do ponto 2 01 15 g O) | aump
o 7 7 Medida em X 3 i v — 0) | colorchange % i

Fuinction li Medida em Y 4 104 04 ﬂ D) | A Agi‘

L -12 +06 Funcéo ° g 00 D) | Temporry S0 ggg

Stitch o w1 w05 w 0) | Low s 4 L‘ AJ i‘

2 +01 -15 TS M VA |0
Parte selecionada: O ponto selecionado ficara iluminado em verde. e i
et

Q Localizador de funcéo

Q Move os pontos de 7 em 7 pontos
l Move os pontos de 7 em 7 pontos
E Localizador de funcéo

zg Muda o display de fung¢des
J, Executa divisgo de desenho

;Jj Retorna ao item de programacé&o anterior

Indicador de item selecionado

() |stitch () |satin Stitch
=7 =7

() |dump () |AFset Offset
@) |Color Change <::> () |sequin
() |ATH () |Boring

() |Temporary Stop

(7/\
() |Low speed 0)
| S— | 27 N—
3 I 3 I
l Vi |

Use lé} para mudar o display de fun¢des.

Quando selecionar uma funcéo, a lampada do indicador de
funcéo fica vermelha. E impossivel selecionar mais de um item.

O localizador de fungdo busca os pontos cuja fungado foi selecio-
O localizador de fungdo busca os pontos cuja fungédo foi selecio-

nada por pressionar E/Q .

)
(EE12)



EDlng DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS| DIVISAO DE DESENHO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Esta funcéo divide um desenho memorizado.

[Exemplo]

~Divisao

Dividido na segunda troca de cor

Quando a divisdo de desenho é executada, a memoria original man-
tem os pontos do desenho desde o primeiro ponto até o ponto de di-
visdo. Os pontos a partir do ponto de divisdo até o final do desenho
ocupardo outra posicdo de memoria vaga, com 0 mesmo nome do
desenho original.

O exemplo acima mostra o desenho "BIRDS" dividido em duas
partes, onde a primeira parte permanece na memoria n° 3 e a segunda
parte na meméria n° 16.

1. Selecionando o desenho
2800
e i Selecione o desenho a dividir.
= 7 J D
1 2 3 — 5 m . . s
fgema A o \I fmaso B E‘Jl %@ Selecione editar memoria.

8
3

CE_4KAKU BLILLDOG EJNICDRN 1L%G - { A Janela de edigéo apareceré'
23873st. 2102st. 2

R N m
i1 12 14 15 T
CHIDOR COASTER EN SEQUIN_A SEQUIN_R
1619st. 1117st. 1977st. 3166st. 6166st. 8

[P P2] P3| P4 Ps| ps| P7) ) Y]

2.Selecione dividir desenho @ Selecione dividir desenho.

Esta selecdo conduz a tela 5040.

&

X:102.4mm
Y:1138mm
Stepsi 10

(EE12)



No caso de dividir um desenho num ponto com troca de cor,
utilize o "localizador de funcao" para achar o ponto dessa troca.

@ Selecione o localizador de fungéo.

@ Execute "localizar".

1 -12 +06 Funcﬁo 2063 -19 +0.7
stitch Color Change
2 w01 as Troca de cor

stitch stitch

3 411 +09 , 2065 +0.1 -0.8
stitch stitch

4 404 +04 W 2066 0.9 +0.4
stitch stitch

5 411 05 Localizar 2067 48 +02

Stitch stitch

Executar divisdo de desenho.

@ Localizar a proxima troca de cor.

2063 -19 +07 Fungéo 4205 +11 +53
Color Change Color Change

Troca de cor

Stitch Stitch
2065 +0.1 -0.8 | 4207 -22  -09
stitch stitch
2066 -0.9 +0.4 W 4208 +2.1 +1.1
q Stitch

stitch

2067 -1.8 +0.2 Locallzar 4209 +0.2 -2.0

Stitch Stitch

Quando selecionar divisdo, uma janela ira aparecer.

selecione "Sim" (Yes).

O desenho da meméria n°® 3 se-
ra dividido e gravado nas memo-
rias n°® 3 e n° 16.

4205st.Design Data
Dividing OK ?

Quando a divisdo de desenho é executada, a memoria original man-
tem os pontos do desenho desde o primeiro ponto até o ponto de di-
visdo. Os pontos a partir do ponto de divisdo até o final do desenho
ocupardo outra posigdo de memoria vaga, com 0 mesmo nome do
desenho original.

[ Quando apertar "N&o" (No), a programagéo retorna ao estagio anterior.

(EE12)

5 EDICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

— 3.Localizador de funcgéo
e Y
‘unction C
1 -1.2 +0.6

Stitch
Stitch

2 401 -15

Jump
stitch

" 718)9)
e 4]5/6
- |3]2[3]
YA o=
J

3 +11 +0.9
Stitch

4 +04 +04
Stitch

5 +11 +05
Stitch

© © © © ©
© CQC @@ (¢

6 +11 +05
Stitch

K = DI

7 411 +06
stitch

—_—)

G

2000 | 4.Executar divisao de desenho

3090
a

i ]
Function /;)
2063 -19 +0.7 G i

Stitch
Color Change

2064 +0.9 +0.4

Jump
Stitch

2065 +0.1 -0.8
stitch

y Color Change

|- |zlslal
o T
| VA =ol=

2066 -0.9 +0.4
Stitch

~

2067 -1.8 +0.2
stitch

2068 -1.4 +0.2
Stitch

@@@@

2069 -1.3 +0.2
Stitch

@{%
{%

\

5040 | 5. Arquivando o desenho dividido

3040

A

BN,
Function &
4205 +11 +53 stitch
Color Change
4206  +0.2 -0.1 Jump
Stitch

4207 22 +0.9

stitch 4205st.Design Data i
4208 21 +1d] Dividing OK ? 8 9
421 + |
3->3,16

stitch

4209 +0.2 -2.0
Stitch

4210 -0.9 -1.4
Stitch




50

DICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

50

EXPLICACAO DA TELA DE COMBINACAO DE
DESENHOS

0!

150
13 : HISIGATA

Total 4643 st.

©

1
HISIGATA
12775t
Xa+0.0
Ya+00

=

2
ASAHI
3366st.
Xa +0.0
Ya +0.0

[ [ <=

85T
"
A D) i ® |2
7 \ b~ X
X:109.8mm 2 5
¥:149.7mm ASAHT BIRD BARA18
Steps:1 3366st. 10713st. 1952st. 6546st.
e @
s o ,
6 7 8 9 10
CE_4KAKU ATH_CE BULLDOG UNICORN LG_HANG

1
CHIDOR
1619st.

2784st.

COASTER
1117st.

11213st. 23873st. 2102st.

Pi P2 3] pa] ps| pe| P e

[Chame a tela de programacao apertando ﬂ -

Tela 2000 :_@Jj @ .

@ Explicacido datela de combinagéo

5050
13 : HISIGATA <—— Numero da memodria quando gravado (Screen 2000)

@ \ Numero da memoéria
1 2

2 } Nome do desenho

e e Numero de pontos
Origem do desenho (coordenadas absolutas)

Ya +0.0 Ya +0.0

Qj Retorna para a tela de edi¢do de desenho

i':J Apaga o desenho selecionado

:;J Copia o desenho selecionado para inserir

ﬂ Seleciona o desenho para combinar. Muda para tela 5001
j Seleciona a origem do desenho

J Combina o desenho para gravar na memodria e retorna para a
tela 2000.

Selecionar novamente
um desenho ja selecio-
fara aparecer as infor-
mac¢bes do desenho.

5050 5050
13 : HISIGATA 13 : HISIGATA

@ \ <i> @ \
1 2 x:100{\m 2
HISIGAT) ASAHI Y149, ASAHI
1277st. 33665t Steps : 1) a366st.
Xa +0.0 Xa+0.0 Xa +0.0 Xa +0.0
Ya +0.0 Ya +0.0 Ya +0.0 Ya +0.0

Numero da memo- Tamanho

na Numero de cores

Nome do desenho
Numero de pontos

Posicéo de origem

Os dados do desenho memorizado sdo 0s mesmos que aparecem
na tela 2000.

QJ Retorna a tela 5050

J Combina os desenhos selecionados e retorna a tela 5050.

Wﬂﬂﬂﬂﬂﬁ]ﬂocando em grupos de desenhos.

Cada posi¢cdo comporta até 15 desenhos. Até 99 desenhos podem
ser gravados.

P1 desenhos 1 a 15.
P2 desenhos 16 a 30.
P3 desenhos 31 a 45.

l

P7 desenhos 91 a 99.

(EE12)



5 EDICAO DE DESENHOS

COMBINAR DESENHOS EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Esta fungdo combina um desenho com outro para formarem um
terceiro desenho a ser gravado.

Origem do segundo desenho

Final do primeiro desenho

AN

Origem do primeiro desenho Final do segundo desenho

Quando combinar dois desenhos, o final do primeiro desenho e o
inicio do segundo desenho sera feito com pontos em salta-ponto.
Ajuste o inicio do segundo desenho para que ele ndo remonte sobre
0 primeiro.

[l Apesar de poder se combinar multiplos desenhos, ndo é possivel
combinar desenhos AFC.

%ﬂ Selecione o primeiro desenho do grupo 1. Selecione o desenho
2900
\ ¢
~ &) _=)_]
\'\» 2\ % @ § m
A oot oo e @J
w6 S

7 8 9 10
ATH_CE BULLDOG UNICORN LG_HANG
2784ast, 11213st. 23873st. 2102st.

@ Selecione "editar desenho".

A janela de edicéo aparecera.

) n

@ Selecione "combinar desenho". 2.Selecione botdo combinar
2000

Selecionar o botdo "combinar", abrird a tela 5050.

2 Al ¢4
¥ Y ¥
) Y e
[pa_pa] Pl pal b5 Pl pa o 2

(EE12)



DICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

3.Selecione o desenho

5050
13 : HISIGATA Total 1277 st.

1
HISIGATA

12775t
Xa+0.0
Ya+0.0

4.Selecione o proximo desenho

SO5T

CHIDOR COASTER
1619st. 1117st.

48

\ N SN
@ > 8 (®)
X:109.8mm 2 3 4 5
¥:149.7mm ASAH BIRD ATH_8KAKU BARALS
Steps:1 3366st) 10713st. 1952st. 6546st.
S D
SN <@
QV»&
7 8 9 10
ATH_CE BULLDOG UNICORN LG_HANG

2784st. 11213st. 23873st. 2102st.
|

5050

A e — E)

5.Selecione a origem do desenho

3050
13 : HISIGATA

Total 4643 st.

33665t
Xa +0.0
Ya +0.0

O desenho selecionado na tela 2000 sera registrado como o
primeiro desenho a ser combinado..

@ A seguir,escolha o local para gravar o desenho combinado.

50!

50
13 : HISIGATA

2 | @

1
HISIGATA
1277st.
Xa +0.0
Ya +0.0

5050
13 : HISIGATA

-k

1
HISIGATA
1277st.

Xa +0.0
Ya +0.0

%@ Este botéo exibe a lista dos demais desenhos para combinar.

Ao selecionar a lista de desenhos, a tela muda para a tela 5051.

%@ A seguir selecione o proximo desenho a combinar.

%ﬁ Confirme o desenho escolhido.

Quando confirmar, o desenho combinado seréa gravado na tela 5050 e
essa tela 5050 aparecera.

11 Quando nio for definida distancia entre os desenhos combinados,
eles seréo unidos pelo ponto de origem de cada um deles.

Selecione o desenho

&t{i} Selecione a posi¢éo de origem para o primeiro desenho.

Ao fazer a selecédo, uma janela de didlogo vai aparecer.

(EE12)



Determine a origem do desenho selecionado.

@ Selecione “X".
@ Digite o valor.

Da mesma forma, selecione o valor para "Y".

B

¢Final do primeiro desenho
*Inicio do segundo desenho

L) Alem de poder ser digitado o valor para o posicionamento do desenho,

Tambem pode ser definido por se movimentar o bastidor.

5 EDICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

6.Definir a origem do desenho

%050
13 : HISIGATA

Total 4643 st.

O

1
HISIGATA
1277st.

Xa +0.0
Ya +0.0

( ;j?oo/ ) j
¥
( *’;7'9607 )J

LBl

(L

Se optar por movimentar o bastidor, ndo é necessario selecionar valores
para "X e Y". A posi¢do onde o bastidor for colocado serd a posi¢éo

7.Gravando a origem do desenho

E

050
13 : HISIGATA

definida como origem do desenho.

@ Grave a origem do desenho.

Ap6s confirmar, a janela de didlogo se fechara.

Selecione a origem do segundo desenho, tambem prestando
atencdo ao tamanho total do conjunto.

L) Selecione cada desenho e determine sua origem individualmente.

Quando terminar a programacéo, grave o desenho na memoria.

X\i@ Grave o desenho combinado.

Apo6s confirmar, a tela muda para a tela 2000 e exibe o desenho
combinado.

O desenho sera gravado na menor posi¢do de memdéria vaga na
tela 2000.

0
13 : HISIGATA <———Numero da meméria quando gravado (tela 2000)

O R

Na ilustracé@o acima, o desenho combinado foi gravado na memoria
13 da tela 2000.

L Para mudar o nome do desenho, veja pag. 5-5.

(EE12)

Total 4643 st.

Q

1
HISIGATA
1277st.
Xa+0.0
Ya +0.0

fc

(=}
m
o Nl

=X 7]8]9]
(5)Y|4|5]|6]
HEE
20|

2

-
3
&
=

)

[ [l

5050

8.Painel da combinagéo

050
13 : HISIGATA

Total 4643 st.

Q

1
HISIGATA
1277st.

Xa +50.0
Ya +50.0

LS
L7 \
2

ASAHI
3366st.

LLLE. |

Xa +100.0
Ya +100.0

9.Final da combinacé&o

@

HISIGATA

g

CE. 4KAK
2604st.

1
CHIDOR
1619st.

%ﬁ

. =
S _//
2 3 4 5
18 BIRD ATH_8KAKU BARA18
3366st. 10713st. 1952st. 6546st,
s, o £5%
L
7 8 9
ATH_CE BULLDOG UNICORN LG_HANG
2784st. 11213st, 23873st. 2102st,

13
HISIGATA
4672st.

COASTER
1117st.

CEECEEECEP

Free Space

L@%@&@&




DICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

1. Selecione o lugar p/ inserir

5050
13 : HISIGATA Total 4643 st.

1 2
HISIGATA ASAHI
12775t 3366st.

Xa+0.0 Xa+0.0
Ya+0.0 Ya +0.0

5051 | 2.Selecione o desenho ainserir

3051
"
v J
=

\ U2 {\?
2 3 T 5
ASAHL BIRD BARALS
3366st. 10713st 1952st. 6546st.
wen 8 £V
Do ¢
7 8 9 10
ATH BULLDOG ~ UNICORN  LG_HANG

2784s 11213st. 23873st. 2102st.

12 13
CHIDOR COASTER HISIGATA
1619st. 1117st. 4643st.

Fﬂﬂﬂﬂﬂﬂ Combin;%

3.Tela de combinagdo apods

ainsergéo

5950
13 : HISIGATA Total 7427 st.

@ wses, \\

1 7 2
HISIGATA ATH_CE ASAHI
12775t 2784st. 3366st.
Xa+0.0 Xa+0.0 Xa+0.0
Ya+0.0 Ya+0.0 Ya+0.0

(el

INSERINDO EM UM DESENHO COMBINADO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela2000 =3 ¥
Esta operacgédo insere um desenho entre outros desenhos.

Um novo desenho seré inserido na frente de outro existente.

@ Selecione o segundo desenho.

L] No caso de inserir um desenho na frente de outro, chame antes
0 primeiro desenho.

%2 Insira 0 novo desenho na combinagéo.

Ao solicitar a fungédo inserir, a tela 5051 aparecera.

Xig? Selecione o desenho a inserir.

&\QD Confirme.

ApOs a insercdo, a tela muda para a tela 5050.

Para continuar inserindo, repita a partir da pag. 5-14 .

(EE12)



5 EDICAO DE DESENHOS

APAGANDO NUM DESENHO COMBINADO EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela2000 23 ¥

Esta operacdo apaga desenhos de uma combinacao.

Apague desenhos desnecessarios de um desenho combinado. 5050 | 1. Selecione o desenho a apagar
30¢
lH”:I.S : HISIGATA Total 7427 st. F_j‘
) =
Selecione o desenho a apagar. @ oo, \\ x
@ Apague o desenho. e ;i;fg o Ins

I /\1\’.

Kim

L

5050 | 2.Depois de apagar

50
13 : HISIGATA Total 4643 st.

© A

1 2
HISIGATA ASAHI
12775t 3366st.
Xa+0.0 Xa +0.0
Ya +0.0 Ya +0.0

(=]

Depois de apagar, os desenhos remanescentes se ajuntam.

5. L

-
E)
?
)
=

I /\1\’.

Kim

L

(EE12)



E EDICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS| EXPLICACAO DA TELA MARKING

[Chame a tela de programacé&o apertando ij —

Tela2000 23] ¢

Marking € um referencial para posicionar materiais a bordar, tais como
aplique. Para detalhes, veja pag. 8-13.
Existe dois modos de executar a marcacao:

@ Gravar apenas os dados da marcagéo
@ Gravar os dados da marcag&o juntamente com o desenho

Selecdo do modo para gravar

AT yﬂ Gravar apenas os dados da marcacao

to Marking Data?

3:BIRD Yes| Gravar marcacgdo e desenho
| No Yes ’ . .
—J )| Encerrar a marcagao no final do marking

Origem do desenho

Marking /Ali

5870

/—\ 13:M-BIRD 4
Current Xa+0.0  Ya+0.0 :) » .
g Som a0 vaod | i )| Para a programagcao e retorna a tela de edi¢do de desenho

- ﬂ Cancela o dltimo valor e retorna & operagdo anterior
Aﬂg z ij Determina a origem do desenho
gﬂg g E Move bastidor para posicdo desejada

123 |
N gﬂg L)J oK/ Grava cada ponto

J Grava o desenho selecionado com o marking na memoria

LJ Para informar valor X

Embroidery space

L Para informar valor Y

I +Y I
ﬁ’ fhe set point 13:m-8mp<—— Nome e numero do desenho depois de programar
| t \ | arent xa+00  va+00 | programar marking
| —X ‘ +X : D. Start Xa +0.0 Ya +0.0
| Ponto do marking (escala de 1 a 10)
Origin | 5 5
| | XY
-Y : L g i Entre os pontos usando os botes numericos

1 Tambem é possivel determinar os pontos usando
gﬂg as setas de movimento ou o0 "mouse”.
123

Defini¢céo do tamanho do ponto gﬂﬁ

789
456

ﬂﬂg ﬂ Para registrar o tamanho do ponto e para finalizar a programacéo,
ﬂ ;;ij retornando a tela 2000.
_C_JJ ;)J QJ Termina a selecdo do tamanho de ponto e retorna ao inicio do
[ marking.
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5 EDICAO DE DESENHOS

MARKING EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

[Chame a tela de programacéo apertando ij — Tela 2000

Esta selecéo cria pontos de referencia que podem ser agrega- 1. Selecionando o desenho
dos aos dados do desenho. —

@} -~
%ﬂ Selecione o desenho para o qual o marking esta preparado. b2 \‘
1277st. .
@ Mude para a tela de edi¢do de desenho. A e BULDOG  NICORN
2784st. . 23873st.

553

" B
SEQUIN A SEQUIN R
15195t 1117st 1977st 3166st. 6166st. £

EEEEEEEEP

@ Selecione o marking. 2000 | 2.Selecionando o marking

Quando selecionar o marking, aparecera uma janela de didlogo.

. Add Design Data
O desenho selecio- to Marking Data?

nado na tela 2000 3:BIRD
E B % Y ¢

Quando ajuntar o desenho selecionado nos dados do marking
selecione "Sim" (Yes).

] Quando desejar gravar apenas os dados do marking, selecione "N&o"
(No). As operacdes a seguir sdo as mesmas mesmo escolhendo "N&o".

@ Selecione "Sim" (Yes).

Quando selecionar "Sim" a tela muda para a tela 5070. 5070 | 3.Definindo o marking

Posicdo atual do bastidor e a origem do desenho aparecerdo na *"’/”—\ 13:M-BIRD ;
tela 5070. Curent Xa+0.0  Ya+0.0 U
Quando movimentar o bastidor usando as setas ou o0 "mouse", 0s D.Start Xa+1200 Ya+1500) ca..u;i

dados sobre a posi¢éo do bastidor e a origem do desenho serédo
mostradas pelo mesmo valor.

Se preferir informar os valores, digite usando os botées numéricos.

Se quiser deixar a origem no mesmo lugar, apenas aperte “OK”.

Apertando "OK" faz a programacéo a partir do ponto 1.
Quando mudar a origem do desenho, ajuste os valores X/ Y.

%@ Selecione X.
%@ Determine o valor.

Entre os valores de Y da mesma forma.

+Y
Posigao do
/ ponto programado

Quando mover o bastidor pelas setas ou pelo "mouse”, os

valores das coordenadas X /Y aparecer&o na janela "D. Start".

l\

-Y

@ Gravando a origem do desenho.

Ao registrar o ponto de inicio do desenho, a posi¢cdo 1 aparece-
ra com o desenho selecionado na tela 2000.

(EE12)



.. EDICAO DE DESENHOS

EDITAR DESENHOS MEMORIZADOS

4.Selecionando ponto 1

13:M-BIRD

A
)
Ya +0.0

5
D. Start Xa +120.0 Ya +150.0) Cancel

Current Xa +0.0

Pointl Xr-10.0 Yr +60.0

J:%

Eloj= J

5070

5.Selecionando ponto 2

13:M-BIRD

Current Xa +0.0

‘)
Ya +0.0

b
D. Start Xa +120.0 Ya +150.DJ Cancel

Point2 Xr +100.0 Yr +60.0

b

i

)

5050

6.Registrando o marking

3070

—

13:M-BIRD ;‘jj

b
D. Start Xa +120.0 Ya +150.0J Cancel

Current Xa +0.0 Ya +0.0

-_

e
XY

2[als/w

OEE
1/2[3]

QJ%%

7.Registrando o comprimento

5050 do ponto
llijr;:i'::o Ya +0.0 J ;AJ
(Og 177)) A—J‘ 8 ’ +150.0 C-ﬂ

)

SJ
23
s

20/ J

Programe ponto 1.

Selecione X.
%@ Digite o valor

Selecione Y da mesma forma.

Quando mover o bastidor pelas setas ou pelo "mouse”, os
valores das coordenadas X /Y aparecerdo na janela "D. Start".

X\\i@ Confirme o ponto 1.

Quando confirmar o ponto 1, o ponto 2 aparecera.

Programe ponto 2.

\\\i@ Selecione X.
&\i? Digite o valor

Selecione Y da mesma forma.

Quando mover o bastidor pelas setas ou pelo "mouse”, 0s
valores das coordenadas X /Y aparecerdo na janela "D. Start".

&\i@ Confirme o ponto 2.

Quando confirmar o ponto 2, o ponto 3 aparecera.

Selecione os proximos pontos da mesma forma como descrito
acima.

L0 E possivel registrar até 10 pontos. Para criar um "marking" sao
necessarios pelo menos 2 pontos.

Quando completar a selecdo de cada ponto, registre os dados do marking.

@ Registre o marking.

Quando registrar o marking, a janela de dialogo aparecera.

&\i@ Determine o comprimento do ponto.

[ O tamanho do ponto pode variar entre: 0.5 - 12.7 mm

X\\i@ Registre o comprimento do ponto.

Quando registrar o comprimento do ponto, a programacéo do marking
permite mudar para a tela 2000 se desejar. Os dados do marking esta-
réo gravados.

O nome dos dados desse Marking aparecerdo como “M- (nome do
desenho)”.
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5 EDICAO DE DESENHOS

FILTRO EDITAR PONTO

[Chame a tela de programacéo apertando i}

Esta funcdo faz que os pontos anteriores e posteriores absorvam
pontos muito pequenos.

[ O filtro remove pontos mildos que causam quebra de linha ou
desenfiamento da agulha.
Na&o é possivel filtrar desenhos combinados para AFC.

1. Selecione "editar desenho"

m Selecione o desenho que deseja filtrar.
® NN BE

@ Selecione "editar desenho". Husicara Ao A acau Bmats
1277st. 3366st. 10713 19525t. 65465t
‘ Bl v :ﬁ 5%
A tela de edicao aparecera. % s dmice 8 iboc  Shicorn
2604st. 2784st. 11213st. 23873st.

?vmm

12 1 14 15
CHIDOR COASTER EN SEQUIN_A SEQUIN_R
1619st. 1117st, 1977st, 3166st, 6166st.

CEEEECEEP

L@gw'a&l@%t:

%@ Selecione filtro 2.Selecionando o filtro

A janela de limpeza aparecera. - ;ﬂ _;’_IJ "_‘(oJ

_Jé\lé_ﬂ

_J_Js*f:“J
Y

P1 P2| P3| P4| P5| P6| P7| ———

@ Selecione o tamanho de ponto que deseja filtrar.
Em 3.Definindo tamanho de ponto

[0 E possivel remover pontos entre 0.4 a 0.9 mm. 200

%@ Confirme.

Quando confirmar, uma janela de confirmagédo aparecera.

0.4mm

| o] o] o]

Removal stitch : 0 st.

)
(EE12)



EDITAR PONTO

2000

EDK;AO DE DESENHOS

4.Confirmando a filtragem

3000

OK to execute Clean-up
by 0.4 mm ?

3:BIRD

s W] &

N Aseasea |

Clean-up completion
10713 st. -> 10697 st.
.| Removal: 16 st.

Tee Space

931506st.

%@ Selecione "Sim" (Yes).
L Se selecionar "N&@o" (No), a tela retorna a programagao anterior.

Quando apertar "Sim", os pontos pequenos serdo absorvidos pelos
pontos vizinhos.

3IBIRD 0.4mm

04 05 06 07 08 09
etz i s el |l .

Elimination stitch number is : 15 stitches

J = J

Quando terminar a filtragem, o numero de pontos do desenho sera
menor e o resultado aparecera informado.

@ Termine alimpeza.

Quando terminar a filtragem, a tela retorna a tela de edi¢é@o de desenho.
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5 EDICAO DE DESENHOS

EXPLICACAO DA TELA EDITAR PONTO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 23| ¢4 -

4 Explicagdo da tela de edigdo de ponto.

Numero do ponto -y = QJ 0) [ sien LJJ
# i Medida de X 2 so1 a5 A O) | ume
Funchﬁoﬁi Medida de Y 3 11 w00 0) | cobor crange
1 12 +06 f o _J J ATH Aﬂﬂ
Stitch <— Func&o ° g 00 Temporary Stop ﬂﬂJ
2 401 -15 e J Q) | Low speed _JJ ﬂ 3 ‘
Os dados do ponto incluem: medidas de X e Y e fungéo. T i J H_J Jgﬂﬂ
FA Localizador de fungéo ﬁﬂ_J iﬂj ﬂ ‘J

g Move os pontos de 7 em 7 pontos )
lEdltar ponto

ﬂ Busca pelo numero de ponto

V Move os pontos de 7 em 7 pontos o ]
:‘j . 1 s%uzch +0.6 Stitch ;‘)J
E Localizador de fungéo 2 01 s aump
X Muda medida de X ° sh e Colorchange e
4 d d d d 4 ;—3‘3‘ +0.4 ATH %JJ%JJJ%JJ
Y Muda medida de Y 5 +11 +0s Temporary stop

Stitch
'F| Muda a funcéo ° G 100 Lo speed JJJ

E& Muda o display de funcdes 1 ;&"1“:06 ) JJ JJLJ
X¥FE  Ee

e Apaga ponto

met [NSErE PONto

S Cancela o valor ou a operagéo anterior

J Retorna a tela 2000 depois de confirmar a alteracdo

Qj Retorna a tela de edicédo de desenho

Mudando o display de funcfes

Indicador do item selecionado

('j Satin Stitch

AFSet Offset
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E EDICAO DE DESENHOS

EDITAR PONTO BUSCANDO UM NUMERO DE PONTO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 23| #4|-

O botéo de busca pelo numero do ponto permite que voce digite
0 numero do ponto para fazer a edi¢éo.

1. Informando o numero do ponto
3030

Frkioe @ Digite o numero do ponto.

Y
1 ;itzm +0.6 FA 9 stitch
z 101 15 A O) | sump
JJ O numero digitado aparecera no circulo abaixo.

3 +11 +09 () | color change
stitch &
9

% D) | A Jﬂﬂ # '>:< / Y
s 411 405 - unction
6 jlll: «0s ﬁ g LW; : i %HJ O numero do ponto (200) 12 +08

T G 0° ﬂ J=ﬂ =“_J ﬂ 2 +01 -15
ﬁﬂﬂ EJJ ﬂ ._J &tz} Execute a busca.

5030 | 2.Buscando o ponto Quando terminar a busca, a posi¢do do ponto escolhido
oz aparecera.
# X Y bl
Function % U
200 é?{xscn +1.2 FA 9 stitch
201 -0 sh +12 A (:,) Jump
202 oah +1.2 9 Color Change

-5 wgel~ |Zlals)
< Mol a]5]6]
- g |xg|@| == |1[2]3]
= = [ A zlol=
XVIE|  oued =t

(EE12)



LOCALIZADOR DE FUNCAO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 23| ¢4 -

Os codigos de funcéo incluem: costura, salta-ponto, troca de cor,
ATH, parada temporéria, baixa velocidade, offset intermediério,
lantejoula e Boring.

O localizador de fungé@o encontra o ponto que possui a funcao

selecionada e exibe seus dados.

@ Selecione a funcgéo para localizar.

Quando selecionar a funcdo para localizar, o indicador da

funcéo acendera em vermelho.

() |dumy
2 |

(/j Color yange
() |ATH

4 : }
#) ) Temporary Stop

() |Low Speed
J) "

—

() |du

4

QJ olor

Q)
4

9

Q)

=

Temporary Stop

Low Speed

9
9

Q)
4

9

Q)
4

—_—

Jump

Color Change

ATH

Temporary Stop

Low Speed

E possivel indicar mais de uma funcéo para ser localizada.

@ Execute a busca.

[ Se a fungdo nao existir, o display ndo vai mudar.

Se quiser localizar o proximo ponto, confirme novamente.

%@ Localiza o proximo.

A proxima funcgao sera exibida. se ndo houver mais nenhuma fun-

¢ao das que foram selecionadas, o display ndo vai mudar.

(EE12)

EDITAR PONTO

5 EDICAO DE DESENHOS

— 1. Selecionando func&o

X V
Functior
1 -12 +0.6 (@)
stitch A ~)
2 401 -15 i (o)
Stitch A \)
3 +11 +09 Qo
stich J
;
4 404 +0.4 (@)
# J
5 +11 +05
stich
6 +11 +05
stiich
+11 +0.6
stiich

Colpg Change

Temporary Stop.

Low Speed

D;JJ

7/8]9]
4/5]6]
1/2|3]

j A o)z
i

J

2.Buscando afuncéo

Stitch

ump

Color Change

ATH

Temporary Stop.

Low Speed

Dg

7|89
4|s]6]

1/2/3

3030
# X y
Function
2063 -19 +07
Color Change
2064 +0.9 +0.4 i i(e)
stitch A J
2065 +0.1 -0.8 Qo
stitch 9
2066 0.9 +0.4 d (o)
2067 -18 +0.2 O
stitch \)
2068 14 +02
Stitch
2060 -13 +02
stitch

¥ VA o=
e

-

5030

3.Buscando a funcéo

3030
CO i
Function E
. J
4205 +1.1 +53 @ stitch
Color Change
4206 +0.2 -0.1 N O) | um
stitch A -) ?
4207 22 +0.9 @) | color cha
stitch 9 ?
, 7 8 9
4208 421 +11 9 ATH
Stitch #
4200 +0.2 -0.2 O) | Tem Stoy
102 J porary Stop
4210 09 -14 Low Speed 2 3
Stitch 1
4211 +2.2 +43 Back
+| 0]
S -
ﬂ ‘ ‘ DEL I"se TJ LJ_J




.. EDICAO DE DESENHOS

EDITAR PONTO

1. Inserindo ponto
500#

Function

e T° FZ_XJ O) | stich ‘ ;JAJ
2 s 1 ©) | am
: 53(3: N QJ 0 JCO\:cnange
C +°%Ej ﬂ O) | am ﬂ ﬂﬂ
¢ ;J{cln 08 J Q Low Speed J A EJ
L=~ i YA |zl
JJJ st e
N

2.Inserindo um ponto
030

X Y H
Function r
1 -12 +06 Costura
stitch -)
2 +01 -15 O Salta-ponto
stitch A -) ’
3 400 +0.0 Q Troca de cor

E | ge|m [21mle
J@ o 4l5]6
e | | 2] 2] 3]
| - Y UK Sofs
s B E %

3

INSERINDO PONTO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela2000 =23 #4|-

Esta fungdo insere um novo ponto ao desenho.

Localize o lugar para inserir usando o localizador de fung&o ou
digite o numero desejado do ponto.

&ti:} Selecione o numero do ponto

%@ Confirme.

Quando confirmar, os pontos seguintes se moverdo para baixo.
O ponto que podera ser editado aparecera na posicao de edi-
cao.

1 -1.2 +0.6 1 -1.2 +0.6

stitch costura Stitch
R 2 401 15
2 +01As Salta-ponto
Stitch Stitch

3 411 +09 Troca de cor 3 +04  +04
Stitch ‘ - Color Change
4 +04 404 ATH 4 411 +05
stitch Stitch
Parada program.
5 +11  +05 5 +11  +05
stitch stitch

determine as medidas para X e/ou Y e a fungdo, se necessario.

(B8] Para cancelar aperte =={"Cancel".

@ Confirme ainsergéo.

Quando confirmar, 0os pontos posteriores serdo movidos para baixo
e a contagem de pontos total serd acrescida de mais um ponto.
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APAGANDO PONTO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 23| ¢4 -

Esta operacdo apaga um ponto selecionado.

Localize o ponto a apagar usando o localizador de fun¢do ou
digitando o numero do ponto.

@ Selecione o ponto a apagar.

@ Selecione "apagar”.

Quando apagar um ponto, todos os seus dados (X, Y fungéo)
serdo apagados e 0s pontos posteriores se moverdo para cima.

1 12 406 1 12 406 1 12 406

stitch stitch stitch
2 +0.1 -1.5 2 +0.1 -15 2 +0.1 -15
Stitch Stitch Stitch
3 +1.1 +0.9 3 +0.4 +0.4
Stitch Stitch
4 +0.4 +0.4 4 +0.4 +0.4 4  +11  +05
stitch stitch Stitch
5  +11  +05 5 +11  +05 5 #1405
Stitch Stitch Stitch
RS H 2 ” ”
(RN Para cancelar, pressione e~ "Cancel”.

&3} Confirme.

Quando decidir apagar, todos os pontos posteriores se moverao
para cima e o numero total de pontos diminuir4d um ponto.

(EE12)

5 EDICAO DE DESENHOS

EDITAR PONTO

_ 1. Apagando ponto

Y
Funcllon

1 -12 +06
Stitch

2 401 -15
Stitch

3 41\ +0.9
sit

4 +0.
stitch

5 +11 +05

Stitch

6 +11 +05
Stitch

7 411 +0.6
stitch

XY F]

NOCEE
A%

9 Color Change

Temporary Stop

7/8]9]
4]s]6]

1/2]3

1

J\

0
ﬁ 0) | Lowspeea
1Y

YA i|o]=]

Cai ncel

-

2.Confirmando "apagar"

3030
X Y
Function

1 -12 +06
Stitch

2 +01 -15
Stitch

4 +04 +04
stitch

5 +11 +05
Stitch

6 +11 +05
Stitch

7 +11 +06
Stitch

—_——)

Stitch

Jump

Color Change

ooo

Temporary Stop

Low Speed

DJ

A




'. EDICAO DE DESENHOS

EDITAR PONTO

5030 | 1. Definindo o numero do ponto

MODIFICANDO VALORES X /Y

"S030
# 5 L
Function

A
Y
1 12 +06 stitch
stitch
2 +01 -15 / Jump
Stitch

Q
3 ;«& +0.9 Q Color Change
A&ngw £
5 +1.1 +05 ‘)

Q

> v aas
| = i YA o

K

6 +11 +05
stitch

D E88 o

5030 | 2.Modificando medida de X

3030

ey A
Function r
1 12 +06 stitch
stitch
2 +01 -15 Jump
stitch
3 +11 +09 Color Change
stitch I
4 +04 +04 ATH
stitch
5 +11 +05 Temporary Stop
stitch
6 +L1 +05 Low Speed
Stitch

Q__JJ
=] YA xol=l
X Y F| = 0 B

3.Modificando medida de X

o
# X -
Function
1 -12 +06 stitch
Stitch
2 +0.1 -15 Jump
stitch
3 4125 +0.9 Color Change
stitch [ \
I I
4 404 +0.4 ATH ‘ ‘
Stitch 0 i
l I
5 +11 +05 Temporary Stop ‘
stitch i

6 +11 +05 Low Speed 1
Stitch p

[

|
7 +11 +06 | } Back
stitch ‘ ‘ Space

6§ o

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 23| &4

Os dados do ponto incluem: medida de X e Y e fungéo. E possivel
modificar cada ponto.

[l O maior valor admitido para cada coordenada é de 12.7 mm

Localize o ponto a apagar usando o localizador de fung&o ou
digitando o numero do ponto..

@ Selecione o ponto a modificar

%2 Selecione o item X.

X Modificar medida de X
LJ Modificar medida de Y
_F | Modificar fungao

&t@ Determine o valor a modificar.

Modificagcdo Ao digitar um numero, o anterior se
127 4127 apaga e aparece em seu lugar o nume-
stitch ro digutado. Tome cuidado com a casa
decimal.
Novo valor
"Digite 1.”
e 1] Ao selecionar X (ou Y), é possivel

Stitch determinar os valores apertando os

bot6es numeéricos.
@ "Digite 2- Se precisar de sinal (-), use “+" apds di-

gitar o valor. Cada vez que apertar “+”

7 +12 +12.7 o0 valor muda de “+", para “-" .
S Valores maiore que 12.7 mm serdo
para X, Y serdo ignorados.
L} oiges
[l  Para cancelar, pressione el .
7 +12.5 +12.7 Ed P J
Stitch

@ Selecione o item Y.

Xi@ Determine o valor a modificar.

%@ Confirme o valor.

Quando confirmar, a janela de processamento serd mostrada e
os dados serdo renovados. A tela ndo mudara nesse caso.

Para terminar, pressione g .
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MODIFICANDO FUNCAO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Tela 2000 23| ¢4 -

Funcao é o cddigo do ponto necessario para realizar o
trabalho no bordado.

(an}

Quando realizar uma alteragédo de funcdo, a maquina ird se
comportar de forma diferente de como fazia antes. Tenha cuidado.

Localize o ponto a apagar usando o localizador de funcéo.

@ Selecione o ponto a modificar.

@ Selecione o botéo fungéao.

@ Selecione a funcéo desejada.

Quando selecionar uma nova fungéo, a troca das funcdes se
dara imediatamente.

Stitch

1 -1.2 +0.6 Stitch -1.2 +0.6
Stitch Stitch

2 401  -15 Jump +01 15
Stitch Stitch

3 +1.1 +0.9 +0.4 +0.4

Color Change

Color Change -
& 4 +1.1 +0.5
ATH

Stitch

4 +0.4 +0.4
Stitch

5 411  +05 5  +11 405
stitch Temporary Stop stitch

L Na modificagéo de fungédo, os botdes numéricos nédo tém efeito.
Para cancelar, pressione el "Cancel”.

@ Confirme a modificagéo.

Durante a alteracdo, uma janala de dialogo informando do anda-
mento da alteracdo vai aparecer. Mesmo depois da janela se fechar
a tela de edicdo permanecera ativa.

Para retornar a tela 2000, pressione g .

(EE12)

5 EDICAO DE DESENHOS

EDITAR PONTO

— 1. Selecione o ponto

¥
Flln(tlnn

1 -12 +06
Stitch

2 401 -15
Stitch

3 +1Q +09
stit

4 40
Stitch

5 +11 +05
Stitch

(CECECRCRCRE

6 +11 +05
Stitch

+1.1 +0.6
stitch

E&LE;&@

Stitch

Jump

Color Change

ATH

Temporary Stop

Low Speed

—_—

\V4

}

Dg‘

/3]s
alsle
12/3
BOE

=

Jjﬂ“

e

)

— 2.Modificando a fungéo

Y
Fuml ion

1 -12 +06
Stitch

2 401 -15
Stitch

3 +1.1 +0.9
Color Change

4 +04 +0.4
stitch

5 +11 +05
stitch

6 +11 +05
Stitch

7 411 +06
Stitch

X Y/F

Stitch

Jump
ColqnChange
3)
Temporary Stop

Low Speed

VA z[o]=]

B

J
L
7/89)
456
|- | 2]2]3]

Cancel |

!



‘. EDICAO DE DESENHOS

EDITAR PONTO

Janela de detalhes

X Y
Function

1 -12 +06
Stitch

2 401 -15
Stitch

3 +11 +0.9
Stitch

4 404 +0.4
stitch

5 +11 +05
Stitch

6 +11 +05
Stitch

7 411 +0.6
stitch

Stitch

Jump

Color Change

ATH

Temporary Stop

Low Speed

A
Upper

Up/Und

9

7/8]9]
4|5]6]
3

j1]2]

23

]

Back |
Spoce |

)

EXPLICACAO DETALHADA DAS FUNCOES

[Chame a tela de programacéao apertando ij -
Tela 2000 23] ¢4 -

Algumas fun¢des podem ser definidas com detalhes.

Elas sédo: ATH, parada temporaria, baixa velocidade, satin, lante-
joula e Boring.

Selecione o ponto e observe sua fungdo. Como ja mencionado, al-
gumas funcgBes terdo pormenores para serem selecionados, exibi-
dos na janela de detalhes. Selecione o detalhe que Ihe for conveni-
ente e confirme-o.

Funcdes
e Costura

 Salta-ponto
« troca de cor

* ATH

« Parada Programada

« Baixa velocidade

e Satin

« Offset intermediario

« Lantejoula

« Boring

Janela de ~ ~
detalhes Funcéo Opcoes de escolha
Superior Fio superior e inferior/ fio
ATH superior
Supfinf Determine o fio a ser cortado
—)
Saltarponto Programada bordado.
—
Start S/Start J
Starts EndS Baixa RPM End S/End J o
Escolhe a area para inicio
StartJ EndJ e final.
—
Inicio Inicio/fim
Satin Escolhe a area para inicio
Fim e final.
—
Inicio  Output Inicio/ fim/Output
Lantejoula Escolhe a area para inicio
Fim e final.
—ed
- Inicio/ fim
fnicto , Escolhe a area para inicio
i Boring e final.
—

Ld  S: Costura (condicdo de bordado)
J: Salta-ponto (condicdo de bordado)
Output: Alimenta lantejoula

(EE12)




EXPLICACAO DA TELA

[Chame a tela de programacéo apertando ij -
Tela 2000 [ -

4 Explicagdo da tela de processamento de disquete

_—

* )| Retorna para a tela 2000

7| Retorna para exibir miniatura

~ Apaga o desenho selecionado
%\E Formata o disquete

J Lé desenho a partir do disquete

eeeeee

r—gmm Numero de pontos livres da memoria que podem
receber gravacéo

Fiﬂiﬂ:ﬂiﬂﬂﬂ Muda o grupo de desenhos

ﬁ Muda para o proximo grupo

F iﬂ iﬂ :ﬂ iﬂ iﬂ _ﬁ Quando houver 106 ou mais desenhos
ot u)
[P7 8| po|P10P11P1z /| o pr3pidpas 7

Os desenhos serdo exibidos em grupos de 15 desenhos e é possi-
trocar para ver outros grupos.

P1: No.01 - 15

P2: No. 16 - 30

P3: No.31-45

l

P15: N0.210 - No.223 sé&o exibidos.

(EE12)

5 EDICAO DE DESENHOS

PROCESSANDO DISQUETE

OT2T B Z

GOO1 G002 G003 G004
HISIGATA ASAH! ATH_8KAKU BARA18
1277st. 33665t 10713 it 1952st. 6546st.
I 2 i I 2
G008 G009 G010
BULLDOG UNICORN LG_HANG

11213st. 23873st. 2102st.

T2 T2 ;rz

(3013 G014
SEQU[N A SEQUIN_R
1977 st. 6166st.

[9). [&

l& (3.




‘. EDICAO DE DESENHOS

PROCESSANDO DISQUETE APAGANDO DESENHO

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Esta operacgéo apaga desenhos do disquete.

2
CHIDOR COASTER
1619st. 1117st.

o

1 14 15
EN SEQUIN_A SEQUIN_R
1977st. 3166st. 6166st.

Leva algum tempo para ler o disquete.

2000 | 1. Lendo o disquete L Coloque o disquete antes de apertar % .
2000
- A i

@ \ e @ % 7 Coloque o disquete no FDD.

HISIGATA ASAHI gIRD 4AT|'L8KN(U g/-‘RAIS %

1277st. 3366st. 10713st. 1952st. 6546st. 1

= 1 e - Leia o disquete.

b At hem Bae | 2
=

2.Selecionando desenho p/ apagar
T2 T2 T2 T 4

T01 T02 703 04 —_
GODBRETH  MIRACLE RED_E ROOT s )
1907025t  79712st. 3372st. 14142st. @ Selecione o desenho para apagar.

[ Para confirmar a miniatura, aperte &= .

\t@ Selecione apagar desenho.

3.Apagando
T2 T2 T2 T

1 To2 T03 To4
GODBRETH ~ MIRACLE RED_EYES ~ ROOT
199702st. 79719er _ 227%er 141206

Ao selecionar apagar, uma janela de dialogo aparecera.

9. [&

OK to delete Design Data ?

TO3:RED_EYES

No Yes

@ Selecione "Sim" (Yes).

% |2

Ao selecionar Sim, o desenho se apagara.

J

P1 Free Space
1140000st.

[

(EE12)



FORMATANDO DISQUETE

[Chame a tela de programacéo apertando ij -

Esta sele¢do formata um disquete.

A A formatacao de um disquete apaga qualquer dado gravado nele!

[ Certifique-se de colocar o disquete no leitor antes de apertar

botao %j .

Coloque o disquete no leitor.

%@ Leia o disquete.

Leva algum tempo lendo o disquete.

Quando o disquete ndo estiver formatado, a seguinte janela
aparecera como aviso.

MENSSAGEM

4[]
Um disquete sem formatac&o foi colocado no leitor. “
Se estiver certo que deseja formaté-lo, aperte o botdo [Ok].

Para formatar, aperte "Ok" e prossiga a partir do passo

@ Selecione o tipo de formatacéo.

Ao selecionar "formatagéo” uma janela de dialogo aparecera.

@ Selecione "Inicio".

Quando selecionar "Inicio" uma janela de confirmagao aparecera.

Fomat -3 5nch FD A janela de confirmagéo apare-
o cera para que voce esteja certo
[/ Temsanener que deseja realmente formatar.

Se estiver certo disso, aperte

"Ok" e a formatacdo comecara.

Format - 3.5inch FD

Formatag&o em andamento

Format - 3.5inch FD

Formatagéo completa, 1457664 bytes disponiveis no disquete.

Quando a formatacéo terminar,
aperte o botdo "Fechar".

Apertando o botdo "Fechar" a janela se fechara.

L) Se a janela de formatagédondo se fechar, aperte g para
mudar a tela a apagar as imagens congeladas.

(EE12)

5 EDICAO DE DESENHOS

PROCESSANDO DISQUETE

1. Lendo o disquete
@\\@k$§

)
2
1 2 3 5
HlSlGATA ASAHI BIRD BARALS
3366st. 10713st. IQSEt 6546st.
wapes, 3 %
3 o
7 8 9 3 U
CE_4KPKU ATH_CE BULLDOG UNICORN LG_HANG —@
2784st. 11213st. 23873st. 2102st.
@m@
g ‘%
égé@in%é N
12 14 15 F
D—|IDOR COASTER EN SEQUIN_A SEQUIN_R
1619st. 1117st. 1977st. 3166st, 6166st. ‘.

P1 P2 P3| pa ps| pe| p7| ) Y

3000 | 2.Formatando

"S000

Y

O

OT2T B Z

N b
Goo1
HISIGATA AMLBKAU  BARALS /',.;
1277st. 566, orast. 1952st. 6546st.

P T, S
Formal - 3.5inch FD
‘This media will be formatted by 1.44MB (in the case of 7

Goos GOO7 20D media, 720K8)
CE_4KAKU ATH ANG S
2604st. 2784 .

T2 (=1 p)
e B 8 e B %
FQEQEQQWLJ




E. EDICAO DE DESENHOS




6 OPERACAO MANUAL

@ OPERACAO MANUAL
@ CORTA-FIO ATH

@ OFFSET MANUAL / POSICAO DE
ORIGEM DO DESENHO

— 4RETORNO A ORIGEM /FALTA DE ENERGIA
- @BARRA DE AGULHA SOBE / DESCE

@ BUSCA ORIGEM ABSOLUTA / POSICAO
- OPCIONAL

_QTRACE / SISTEMA DE LUBRIFICACAO
AUTOMATICA

_"AVANCO / RECUO DE BASTIDOR

4 TROCA DE COR MANUAL / DES-
LIGAMENTO DE CABECAS

(EE12)



. OPERACAO MANUAL

OPERAGAO MANUAL EXPLICAGAO DA TELA

[Chame a tela de programacéo apertando Lj -

4 Explicacdo da tela de operacdo manual

—ww ;JJ _¢J| Retorna & tela anterior

= B 17| Corta o fio superior e inferior
Q QJ ij QJ ﬂ Corta fio inferior

<] £ [l Manual offset

/&

=

Inicio do desenho

QJ Retorno a origem

,_"J Power resume (falta de energia)

ﬁj Busca da origem absoluta
_ﬁ‘] Posic&o opcional

?_;J Abaixar barra de agulha
‘,_ﬂ Subir barra de agulha

i8] Trace

j Lubrificac@o automatica

6030 | Janela de didlogo

6080

7~ BIRD 0713 st. ;JJ

No| Para parar

Yes| Confirmar

(EE12)



ATH (CORTA O FIO SUPERIOR / INFERIOR)

[Chame a tela de programacao apertando ’@‘ -

Esta selecdo ativa manualmente o corta-fio.

m Selecione o ATH.

Aparece uma janela quando se seleciona o ATH

A\ CUIDADO

6 OPERACAO MANUAL

CORTA-FIO

Selecionando o ATH

o830

[ BIRD 10713 st.

|04

=

2| &) ]

® Quando realizar esta operacado, ndo ponha suas méos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Selecione "Sim".

Ao selecionar "Sim", a janela de dialogo se fechara.

3 Apertando "N&ao" cancela a operagao e fecha a janela.

CORTAR O FIO INFERIOR

[Chame a tela de programacéo apertando @F -

Esta selecéo corta manualmente o fio inferior.

%ﬂ Selecione cortar o fio inferior.

Ao fazer esta sele¢do, uma janela de didlogo aparecera.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operac¢do, ndo ponha suas méaos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Selecione "Sim"

Ao selecionar "Sim", o fio inferior sera cortado e a janela de
dialogo se fechara.

3 Apertando "N&ao" cancela a operacao e fecha a janela.

(EE12)

10713 st.

( BIRD

Selecione cortar o fio inferior

10713 st.

10713 st.

OK to execute Under
Thread ATH ?




. OPERACAO MANUAL

MANUAL OFFSET /

ORIGEM DO DESENHO

Selecione o manual offset

4

BIRD

10713 st.

i

BIRD

10713 st.

OK to execute
Manual Offset?

Xa +1234.5 Ya +1234.5

w

Selecionando o inicio do desenho
6930

/

BIRD

10713 st.

BIRD

10713 st.

OK to move a frame to
the S.Point of Design Data ?

Xa +1234.5 Ya +1234.5

MANUAL OFFSET

[Chame a tela de programacéao apertando M -

Esta operacgédo serve para retornar o bastidor para o ponto de onde
saiu quando movido pelas setas de posicionamento.

@ Selecione manual offset.

Quando selecionar offset manual, aparecera uma janela de dialogo

A\ CUIDADO

Quando realizar esta operagéo, ndo ponha suas méos
debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,

voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Selecione "Sim".

Quando selecionar "Sim", o bastidor retornara para o ponto de
onde saiu e a janela se fechara.

Y

o Apertando "Nao" cancela a operacao e fecha a janela.

POSICAO DE INICIO DO DESENHO

[Chame a tela de programacéo apertando ﬂ -

Esta sele¢cédo move o bastidor para o inicio do desenho.

@ Selecione o inicio do desenho.

Ao selecionar mover para o inicio do desenho, uma janela
de dialogo aparecera.

A\ CUIDADO

\y

Quando realizar esta operagéo, ndo ponha suas maos
debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,

voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Selecione "Sim"

Ao selecionar "Sim", o bastidor se movera para a origem do desenho e
a janela se fechara.

o Apertando "N&o" cancela a operacéo e fecha a janela.

[ Para determinar a origem do desenho, veja pag.4-22).

(EE12)




RETORNO A ORIGEM

[Chame a tela de programacéo apertando ’@F -

Esta sele¢do faz com que o bastidor se mova para a origem do
desenho. Quando houver offset acionado, o bastidor se move para
a posi¢éo de origem do offset.

%@ Selecione retorno a origem.

Ap6és selecionar, uma janela de diadlogo aparecera.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operac¢do, ndo ponha suas maos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Selecione "Sim"

Ao apertar "Sim", o bastidor se movera para a origem € a janela
se fechara.

[ Apertando "N&o" cancela a operagao e fecha a janela.

POWER RESUME (FALTA DE ENERGIA)

[Chame a tela de programacéo apertando Lj -

Esta sele¢do impede o deslocamento do bordado devido a falta
de energia eletrica durante a execuc¢ao do bordado.

%@ Selecione o power resume.

Ap6és selecionar o power resume, uma janela de didlogo aparecera.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operac¢édo, ndo ponha suas maos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

0 O bastidor pode se mover alguns pontos para fren-
te em relagdo ao ponto onde faltou energia.
Recue o bastidor, se necessario, para continuar o
bordado.

@ Selecione "Sim".

Quando apertar "Sim", o bastidor se movera para o ponto onde
ocorreu a interrup¢ao e a janela se fechara.

o Apertando "N&o" cancela a operacéo e fecha a janela.

(EE12)

6 OPERACAO MANUAL

RETORNO A ORIGEM /
FALTA DE ENERGIA

Retorna a origem

0530

f BIRD 10713 st.

24

&l

J

B

6030

( BIRD 10713 st.

OK to execute
Origin Return ?

Xa +1234.5 Ya +1234.5

7

6030 | Selecionando o power resume

o830

[ BIRD 10713 st.

( BIRD 10713 st.

OK to execute
Power Resume ?




. OPERACAO MANUAL

BUSCA ORIGEM ABSOLUTA/
POSICAO OPCIONAL

Busca da origem absoluta
6930
[ BIRD 10713 st. U

BIRD 10713 st. A I
il

OK to execute
Absolute Origin Search ?

Posic&o opcional
o830
/ BIRD 10713 st. :j

.
BIRD 10713 st.
é J)
.

May I move a frame
to Optional Position ?

Xa +1234.5 Ya +1234.5

No! Ycs
221

BUSCA DA ORIGEM ABSOLUTA

[Chame a tela de programacéao apertando M -

Execute a busca da origem quando atualizar o software ou mover
de lugar os sensores de limite de campo do bastidor. Tambem,
certifique-se de realizar esta fungdo quando voce ou outra pessoa
mover os bastidores com a méo estando a maquina desligada.

Esta fung&o faz a maquina memorizar a origem (X: 0/Y: 0) do
campo de bordado.

m TFGN: E o centro do campo.

&ti:} Selecione busca da origem absoluta.

Ao selecionar busca da origem absoluta, uma janela ira aparecer.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operagéo, ndo ponha suas méos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Selecione "Sim".

Quando apertar"Sim", a maquina memorizara a origem absoluta pe-
lo movimento que fez do bastidor, e a janela se fechara.

3 Apertando "N&ao" cancela a operacao e fecha a janela.

POSICAO OPCIONAL

[Chame a tela de programacéo apertando ’@‘ -

Esta selecdo faz com que o bastidor se mova para a posi¢éo opcio-
nal que foi determinada na selecdo de parametros, pag. 7-11.

o Se o parametro ndo foi selecionado, o botdo ndo estara ativo.

@ Selecione a posic¢éo opcional.

Quando selecionar a posi¢éo opcional, a janela de didlogo aparecera.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operacéo, ndo ponha suas maos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

&\Ca Selecione "Sim".

Quando selecionar "Sim, o bastidor se moveréa para a posi¢ao
opcional e a janela se fechara.

o Apertando "Nao" cancela a operagéo e fecha a janela.

(EE12)



ABAIXAR BARRA DE AGULHA

[Chame a tela de programacéo apertando ’@F -

Esta selecdo move a barra de agulha para uma posicao diferente.

@ Selecione abaixar a barra.

Selecionar abaixar a barra far4 aparecer uma janela de dialogo.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operac¢do, ndo ponha suas méaos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Selecione "Sim".

Apertando "Sim" fara a ponta da agulha abaixar cerca de 6 mm
para dentro da chapa de agulha.

[} Apertando "N&o" cancela a operacéo e fecha a janela.

NEEDLE BAR RAISING

[Chame a tela de programacéo apertando ’@‘ -

Esta sele¢do move a barra de agulha para uma posicdo diferente.

@ Selecione subir a barra.
Selecionando "Sim" para subir a barra fara com que apareca

a janela de dialogo.

A\ CUIDADO

6 OPERACAO MANUAL

BARRA DE AGULHA SOBE/DESCE

— Abaixar barra
6830
BIRD 10713 st. U
> 1

( BIRD 10713 st. U
3 1

: OK to lower
- the Needle Bar ?

6030 | Subir abarra

o830

e BIRD 10715 st. QJ
‘ EE
o (00
&4

K

® Quando realizar esta operac¢do, ndo ponha suas maos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

%a Selecione "Sim".

Apertando "Sim" fara a barra de agulha subir

L Apertando "N&o" cancela a operagéo e fecha a janela.

(EE12)
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| 6 OPERAGAO MANUAL

TRACE / SISTEMA DE TRACE
LUBRIFICACAO AUTOMATICA

[Chame a tela de programacéo apertando ’@F -

Esta sele¢do fara o bastidor percorrer o perimetro externo do
Trace bordado que estiver pronto para bordar.
6930

BIRD 10713 st. i
U a Depois de chamar o desenho, o botéo estara ativo para o trace.
19 19 .
5 wb Selecione o trace.
Q _J ¥ _J Quando selecionar o trace, a janela de didlogo aparecera.

22
hJ_‘@ A\ CUIDADO

/ ® Quando realizar esta operacéo, ndo ponha suas maos
debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,

voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento

= do bastidor.

s

BIRD 10713 st. Cj
T :
Xt&:} Selecione "Sim".

Quando apertar "Sim", o trace sera executado e a janela de
dialogo se fechara.

o Apertando "Nao" cancela a operagéo e fecha a janela.
Se parar a operacéo de Trace pelo vardo (ou botdo STOP), fara apa-
recer uma janela que pedira sua confirmagédo para parar ou continuar
o Trace. Para continuar, aperte "Sim".

OK to continue Tracing ?

LUBRIFICACAO AUTOMATICA

— Lubrificagdo automatica . -
[Chame a tela de programacé&o apertando Lj -

oo 10713t U Esta selecdo ativa o sistema de lubrificagdo automatica.

0 Se a maquina néo tiver o sistema de lubrificacdo automatica, o
bot&o correspondente ndo aparecera.

@ Selecione lubrificagdo automatica.

Quando selecionar lubrificacdo automética, a janela de dialogo
aparecera.

A A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operagéo, ndo ponha suas maos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

%@ Aperte "Sim".

Quando apertar "Sim", um ciclo de lubrificagdo automatica sera
executado e a janela de dialogo se fechara.

[ Apertando "N&ao" cancela a operacao e fecha a janela.

(EE12)




EXPLICACAO DA TELA

[Chame a tela de programac&o apertando «_;J/ij o

QJ Péara a operacéo e retorna a tela principal

Zj Executa ATH

g/ﬂ Alterna entre Avancgo / Recuo de bastidor
1] Localiza troca de cor

J Executa Avanc¢o / Recuo por numero de pontos

Quando selecionar Executa ATH, a janela abaixo aparecera.

OK to execute ATH ?
No Yes

Apete EJ e a janela se fechara.

Aperte Y_esj e 0 ATH sera executado e a janela se fechara.

Quando executar Avaco ou Recuo, a janela "Em Andamento"
aparecera e o bastidor vai se mover.

During processing

ALTERNAR AVANCO / RECUO

[Chame a tela de programacéo apertando «_;J/ij R

Esta selecéo alterna a funcdo entre Avan¢o/Recuo.

@ Alternando entre avanco / recuo.

A - "—"L Muda a fungdo cada vez que é apertado.

Moving stitch amount

9

@ Quando selecionar "recuo”, a quantidade que retrocede sera exibida
com o sinal negativo. Quando selecionar "avanco”, o sinal sera
positivo. Ao ligar a maquina, a selecdo assume a posigéo "recuo”.

(EE08)

6 OPERACAO MANUAL

AVANCO / RECUO DE BASTIDOR

Explicacdo da tela

6010

/ BIRD 10713 st.
Current Stitches &

6543

Movimg St. Quantity %
- 3000

7/8/9
4/5/6
1]2]| 3]
) e

L 2

— - - ) A_",‘
—

6010 | Explicacdo da tela

o510

&
/ BIRD 10713 st.
Current Stitches &

6543

Movimg St. Quantity ‘I“/;
- 3000

7,89/
4/5/6
1] 2] 3]
/ L—Uﬁj
— s J
N




6010

| |6 OPERACAO MANUAL

AVANCO / RECUO DE BASTIDOR

Avanco / recuo de bastidor

o010

BIRD

10713 st.

Current Stitches U
6543

9993 )

Movimg St. Quantity %
- 3000 )

7|89

4|56

1] 2| 3]
!

i

AVANCO / RECUO DE BASTIDOR POR
TROCA DE COR

[Chame a tela de programacéo apertando Ej/f_,j R

Esta sele¢do avanga ou recua o bastidor para a posicao da troca de
cor existente antes ou depois do ponto onde o bordado esta.

g Esta funcdo ndo age em bordados que ndo possuam trocas de cor.

@ Quando ligar a maquina para bordar depois de recuar o bastidor alem
de uma troca de cor, fard com que o dispositivo que prende e solta o
fio superior trabalhe e por isso a maquina funcionara em Inching tem-
porariamente ao ser ligada.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operacéo, ndo ponha suas maos

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento
do bastidor.

@ Determine Avanco / Recuo.

Cada vez que for pressionado, alterna o sentido do movimento.

&i@ Selecione avancgo/recuo por troca de cor.

Quando selecionar "localizar troca de cor", o numero de pontos até
essa cor aparecera na janela exemplificada abaixo.

Moving stitch amount

+ 1470 )

m Execute o corta-fio (ATH) 17 antes de executar o avango/
recuo se necessario.

_—

@ Execute Avanco / Recuo.

Quando executar avancgo/ recuo, dependendo da opcéo escolhida,
o bastidor se movera apropriadamente.

During processing
X
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6 OPERACAO MANUAL

AVANCO / RECUO DE BASTIDOR POR NUMERO DE PONTOS AVANCO / RECUO DE BASTIDOR

[Chame a tela de programac&o apertando «_;J/ij o

Esta selecdo move o bastidor por um determinado humero de popntos.

3 Quando ligar a maquina para bordar depois de recuar o bastidor alem
de uma troca de cor, fara com que o dispositivo que prende e solta o
fio superior trabalhe e por isso a maguina funcionara em Inching tem-
porariamente ao ser ligada.

A CU I DA DO Avanco/ Recuo de bastidor

o510

BIRD 10713 st. i
Quando realizar esta operagdo, ndo ponha suas méos @ omesios ()
® : (__esa3) ==

debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso, AT y
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento (= 3000 ) —

do bastidor.

7/8]9]

4/8.6
1135
= sl

\L 3¢

@ Determine Avan¢d / Recuo.

Cada vez que for pressionado, alterna o sentido do movimento.

@ Digite o numero de pontos desejado.

O numero de pontos aparecera na janela.

Moving stitch amount

+ 1470 )

%@ Execute avango/recuo.

Quando executar avanco/ recuo, dependendo da opg¢éo escolhida,
o0 bastidor se movera apropriadamente.

During processing
N
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. 6 OPERACAO MANUAL

TROCA DE COR MANUAL /
DESLIGAMENTO DE CABECAS

Troca de cor manual

TROCA DE COR MANUAL

[Chame a tela de programacéo apertando M -

Esta operacdo fara troca de cor manual.

A\ CUIDADO

® Quando realizar esta operagéo, ndo ponha suas maos
debaixo das agulhas ou sobre a mesa. Se fizer isso,
voce podera se ferir pelas agulhas ou pelo movimento

do bastidor.

o520

BIRD

10713 st.

J)

Color Change

515
7/8]9]
456
YRR
T

Desligamento de cabecas

6020

/

BIRD

10713 st.

J)

Color Change

515
7/8)9]
a/56]
s

Ii

@ Digite o numero da barra de destino.

@ Execute atroca de cor manual.

Quando estiver executando a troca de cor, a janela "em andamento”

During processing
Z

aparecera.

@ Aperte Qj para parar a operacao e retornar para a tela principal.

DESLIGAMENTO DE CABECAS

[Chame a tela de programacao apertando M -

Seleciona as cabecgas (pares / impares) para serem deseligadas.

@ Selecione as cabecas que seréo desligadas.

Trabalham Desligadas

As cabecas selecionadas ficardo desligadas.

(EE12)



/ PARAMETROS

@ TELA DE PARAMETROS
&r1
&or2
&or3
&r4
&rs
&r6
&or7
&rs

(EE08)



. PARAMETER SETTING

TELA DE PARAMETROS | EXPLICACAO DA TELA

[Chame a tela de programacéao apertando ﬁ - Tela 7000

4 Explicagdo datela de parametros
® SelegcdoeEscolha por Sim/N&o

7001 [Selecdo de cada item]
7001
1.Auto Color Change Yes U
(Yes,No)
2.Auto Start Yes Yes LAuto Color Change Yes
s, No
SAufoSNgye at Same Color - ves o et o +| Ao selecionar um item no painel
4.A.S. after Auto Data Set Yes No |Yes 3.Al(ll\:lg§’S§g§'t elfEme ey e . . P . p ’
Gepo) 4.AS, after Auto Data Set  Yes esse item ficara iluminado em
S.M(aén Sgl;aft Inching ] (Yes ,No) d
6.M.Shaft Inchind? after ATH Any 3 5.M?(|)nNSgI?aft Inching 0 verae.
(poy, 17 18 Needl:279) 6.M.Shaft Inchind? after ATH Any 3
7.A11('§25]H‘|]11|1)D 00mm) No (Any, 1~ 18 Needl :2~9)
8.Ju(|vc|s) Egplvgl;tj) Yes 3] 7'“{52352‘:30 ~9.9mm) No
9.Needle Color - s'Ju(Telz,sooPyPgtJ) Yes3J
10.Total Count -—-- 9:Needle Color -
- - 4 10.Total Count m——
P1 P2 P3 | T,
P1 P2 P3

Yes U 4 Retorna a tela principal
Yes Yes
ves | Selecéo atual
Yes M«;Yiéj <1 Opcoes para escolha Sim/N&o
0
Any 3
No
Yes 3]
N Jt—
® SelegcdoeEscolha pelos numeros
7006
/086
1.Auto Color Change Yes Q@Q U Selegéo atual
(Yes,No) (_ G (_
2Ato Stat e |(UBU lLl

3.Auto Start at Same Color  Yes
(Yes,No)

4.A.S. after Auto Data Set  Yes
(Yes,No)

2

Q}..— Retorna para a tela 1000

5.
A
\V4
@
QF
@

(Any, 1~ 18 Nee

7.Auto Jump No i“ ﬂ J

6

(Yes,No: 40 ~9.9mm) 0

8.Jur\:1p gonh:loert9 ’ Yes 3] 7 8 9
(Yes,No:1~97) 2 3 Any 3 JJ
9.Needle Color ——--

10.Total Count e :;3J iJ ﬂ ﬂ Bot&es numericos
e S| [ el
— - J<

Bot6es de mudanca de pagina

z:(aé::;lt.;al:tc::;:;teg ATH :ny 3 Zjﬂi_ﬂ e ﬂ ﬁz] 8 *2

*1

ﬂ: Mostra parametros de 1 - 10. *1: Botdo de confirmagao

Este botdo grava os valores determinados.

ﬂ: Mostra parametros de 11 - 20. *2: Botdo de selecdo de valores

ﬂi Mostra parametros de 21 - 30. Quando houver opcdo de numeros a serem selecionados, selecione-os
Aperte ﬂ 2 vezes, mostraréﬂ - ﬂ . por apertar g OUZ-
Aper’[e a 2 vezes, mostraréLB'J i Any Seleciona '[Odas as barras.

(EE12)



1. Troca de cor automatica

Esta selecdo faz a maquina trocar de cor automaticamente
quando o desenho muda uma etapa de cor.

Escolha Y_es;j/N_on, e confirme apertando “__—JJ .

Sim (Yes) : Faz troca de cor automatica.

Nao (No) : Nédo faz troca de cor automatica.

Quando estiver selecionado "Sim", a lampada "AC" na tela principal
acendera vermelha.

2. Partida automatica

7 PARAMETROS

2.Auto Start
(Yes,No)
(Yes,No)

7.Auto Jum
8.Jump Convert
(Yes,No:1~97)

9.Needle Color
10.Total Count

(Ve:,NU"j.U 9.9mm)

P1
7001
7081
1.Auto Color Change Yes r~
(Yes ,No)
Yes J

Yes

3.Auto Start at Same Color  Yes
(Yes,No)

4.A.S. after Auto Data Set  Yes

5.M(ali)|3 Sgl-;aft Inching 0

6.M.Shaft Inchind? after ATH Any 3
(Any, 1~ 18 Needl :2~9)

Yes 3]

Esta selecdo faz a maquina partir automaticamente depois de
trocar a cor.

Escolha Yes / No |, e confirme apertando N_) .
Sim (Yes) : Parte automaticamente.

N&o (No) : Nao parte automaticamente.

g Fica habilitado para escolha apenas quando o parametro 1 estiver
selecionado "Sim".

Quando selecionar "Sim" neste parametro 2, a lampada "AS" na tela
principal acendera vermelha.

3. Partida automatica na mesma cor

Esta selecdo faz a maquina partir automaticamente quando se
repetir o mesmo numero de barra de agulha na selecdo de cores.

Escolha Yes| / No |, e confirme apertando ‘_) .

Sim (Yes) : Parte automaticamente.

N&o (No) : N&o parte automaticamente.

[ Fica habilitado para escolha apenas quando o parametro 2 estiver
selecionado "Sim".

4. Partida automatica ao terminar o desenho

Esta fungéo repete automaticamente o mesmo bordado sempre
que esse bordado terminar.

Escolha Yes|/ No/|, e confirme apertando J .

Sim (Yes) : Parte automaticamente.

N&o (No) : Nao parte automaticamente.

[ Fica habilitado para escolha apenas quando o parametro 2 estiver
selecionado "Sim".

@ O bordado sera repetido infinitamente até a maquina ser desligada.

(EE12)

L7002 |

7002

(Yes,No)

7.Auto Jum
8.Jump Convert
(Yes,No:1~97)

9.Needle Color
10.Total Count

(Ve:,NU"j.U 9.9mm)

1.Auto Color Change Yes
(Yes,No)

2.Auto Start Yes
(Yes,No)

3.Auto Start at Same Color  Yes
(Yes,No)

4.A.S. after Auto Data Set  Yes

5.M(ali)|3 Sgl-;aft Inching 0

6.M.Shaft Inchind? after ATH Any 3
(Any, 1~ 18 Needl :2~9)

Yes 3]

7003

N

2.Auto Start
(Yes,No)

(Yes,No)

6.M.Shaft Inchin
(Any, 1 ~ 18 Nee
7.Auto Jump
8.Jump Convert
(Yes,No:1~97J)
9.Needle Color
10.Total Count

1.Auto Color Change Yes
(Yes ,No)

3.Auto Start at Same Color  Yes

4.A.S. after Auto Data Set  Yes
(Yes ,No)

5.M?gn Sgl;aft Inching 0

after ATH Any 3
12~0)
No

Yes 3]

(Yes,No: 4.0 ~9.9mm)

CEE

s

7004

7007

2.Auto Start

(Yes,No)

7.Au(to Jump
8.Jump Convert
(Yes,No:1~97)

9.Needle Color
10.Total Count

1.Auto Color Change Yes
(Yes ,No)

3.Auto Start at Same Color  Yes
(Yes,No)

4.A.S. after Auto Data Set  Yes
(Yes,No)

5.M(a(ijn Sgl-;aft Inching 0

6.M.Shaft Inchind? after ATH Any 3
(Any, 1 18 Needl' :2~9)

Yes,No: 4.0 ~ 9.9 mm )

CEE




. PARAMETROS

P1
5. Pontos lentos (INCHING)

7005 .
Nem Esta selecdo determina o numero de pontos lentos quando

1.Auto Color Change Yes U liga-se pelo varéo ou botdo START. Selecione o numero

(Yes,No)
2.Al:tg§$ytg{t Yes 0 N . s
3.A|:to ’S'taTt at Same Color  Yes pelOS bOtoes e preSS|one \4_) .

4.A.S. after Auto Data Set  Yes
Main Shaft Inchin Opcdes : 0 - 9 (pontos)
i :(soé;sgfl} I::c]hin:; _a:ter ATH Zny 3 Ljﬂiﬂ Nao faz inching )

9. Needle Color —

10.Total Count - ﬂ

[P1 p2| pal J

6. Pontos lentos (INCHING) apés corta-fio ATH
(selecione todas as barras de agulha ou

7006 barras individuais)

7086
1Auto Color Change Yes any) () LJJ Esta sele¢do determina o numero de pontos lentos quando a
2.Auto Start ves | )3)) maguina re-inicia o bordado ap6s um corta-fio.

3.Auto Start at Same Color  Yes

4AE5:afEe|:’ Auto Data set  Yes ﬂ ﬂgﬂ Escolha ﬂ(todas as barras) QQ (selecione a barra desejada)
5. Main Shaft Inching 0 .

6.M, maf]t Inching after ATH Any 3 ﬂﬂﬁ e confirme pelo :__)J depois de fazer a escolha.

Est . - | 411l pgdes: 2-8 o
s:Néle':ocﬁn;:” AJi_JJ Peoes: 29 (pontos)

10.Total Count ———-

7. Salta-ponto automético

[;?07 Esta selecdo cria um salta-ponto quando o comprimento do ponto
LAuto Color Change Yes QJ for maior que o valor escolhido neste parametro. Para escolher.
2Aut¢e)ssrtoa§t Yes No . v o ) o
3.Auto Start at Same Color  Yes B pressione Yes| e aperte :__)J depois de digitar o valor dese-
"""F;e?,fﬁﬁﬁ Auto Data Set  Yes ﬂﬂ jado pelos botdes numéricos.

5. Main Shaft Inching 0

6.M. shf& Inching after ATH Any 3 Sim (Yes) : Faz salta-ponto automético. Escolha entre 4.0 -
7Autyo J'l\n(;ngU R No 9.9 (m m)

SUmRRIYES, e N&o (No) : N&o faz salta-ponto automatico

9.Needle Color - . "

10.Total Count ——--

PL P2| P3 -

8. Conversdao de salta-ponto

7008 ~ .
S Esta funcéo converte consecutivos salta-pontos em ordem de
1L.Auto Color Change Yes U corta-fio, a partir do numero aqui selecionado.
(Yes,No)
2.Auto Start Yes Yes 3] N . V . 3
3_,“:5&5&“ at Same Color  Yes S Escolha a converséo por pressionar Yes| e confirme \.-J
AA5, after Auto Data Set  Yes i) W depois de informar a quantidade de pontos.
5. Maln Shaft Inching 0 7 8 9
6.M. smaflt Inching after ATH Any 3 J 2 J A } Sim (Yes): Converte salta-pontos. Escolha entre 1-9 pontos.

rauodump " w | 4]5]6]
:L::.:ZE:?” YessJ Qﬂﬁ N&o (No) : N&o converte.
10.Total Count ——— ﬂ

P1 P2 P3| J

7
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9. Paleta de cores

Esta fungéo permite ajustar as cores que formardo o desenho na
tela para que fique facil acompanhé-lo durante a excugéo do
bordado.

Quando apertar a tela abaixo aparecera.

Para trocar a cor da quinta agulha, por exemplo, aperte ?‘

e escolha a cor na paleta, confirmando a seguir pelo botéo

G

)

EEEEEEEE| | U
EEEEEEEN oo
O 0 0

O

143108 a2

s1us 7557 J

@ Tambem é possivel confirmar c/ botdo N_) se apertar ‘g

depois de selecionar a cor na paleta.

10. Contador total

Mostra o tempo total exigido para um bordado ficar pronto, numero de
pontos / rodadas que ja foram produzidos, numero de pontos que
ainda faltam para alcancar uma parada programada e tambem, zerar
estes valores.

Para zerar um valor, aperte clear| € depois confirme com \_) .

3 Quando o parametro 51 (lubrificagdo automatica) estiver selecionado
"Sim", a opgao de parada para lubrificacdo néo aparecera.

3 Quando se limpa os valores em uma op¢ao, ela fica
desabilitada a partir de entdo.

(EE12)

P1

7009

7 PARAMETROS

7089

1.Auto Color Change Yes :JA
(Yes,No)
2.Auto Start Yes
(Yes,No)
3.Auto Start at Same Color  Yes
(Yes,No)
4.A.S. after Auto Data Set  Yes
(Yes,No)
5.M?gr! Sgl;aft Inching 0
6.M.Shaft Inching after ATH Any 3
(Any, 1~ 18 Needl :2~9)
7.Auto Jump No
(Yes,No: 4.0 ~9.9mm)
8.Jump Convert Yes 3]
(Yes,No:1~91)
9.Needle Color ———-
10.Total Count ———-
g ;
P1 P2 P3
7010
/ONO
1.Auto Color Change Yes [Embroidery Time | A
(Yes ,No) 15:15 J
2.Auto Start Yes =
e (SRS | Clea
3.Al€50 Sﬁagt at Same Color  Yes 1234567 J
es,No .
WA.S. Y [Desien Count 1
4.A (Sv::,fﬁﬁr) Auto Data Set es ien min23 Cleal
5.Main Shaft Inchi 0 .
?fIJHN 9) = nehing [R’eset by Stitch Clear
6.M.Shaft Inchin? after ATH Any 3 123456 J
(Any,1~18Needle:2~9) .
fPr et by Dat
7'Au(tvgsJ,lr\IJT: B.o ~9.9mm ) No es 1534e5 Clea
8.Jump Convert Yes 3]

(Yes,No:1~97)

9.Needle Color
10.Total Count

[Preset by Lube /
123456 C'eaj

CEE

[Preset by Ii&;isgh Clea'

|




. PARAMETROS

11. Unidade de avanco / recuo

Esta opgdo seleciona a quantidade de pontoa para fazer

avango/recuo. Aperte 1 |/ 3 |/ 5 | e depois confirme

g

Opcoes: 1/3/5 (pontos)

12. Cabecas que bordam no recuo

7011
/NT
11. FB/ FF Stitch Unit 5 st. U
12. F(§ Alr! Head Sew No 5st.
es,No)
13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~Ost, )
14.Halt Frame Back No
(Yes,No)
15.! Speed Chan?e Data 4.0 mm
16. Low Speed R.P.M. 700
(250 ~ 700 rpm )
17.Low Speed Code RPM. 700 5
(250 ~ 1300 rpm
18. Upper T.l Bitegdﬁtloull " Any 2 1 3
19. Under T.Detection Any 4
(Any, 1~ 18Needle:0,2,4,6,8)
20. Under T.D. ( Step Ratlo ) Any 70
Any, 1~ 18 Needle : 40, 60 , 70°
P1 P2 P3
7012
N2
11.E.B./ F.F. Stitch Unit 5st. U
(1,3,5st.)
12.FB.All Head Sew No No
‘es ,No
13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~9st.) ] 7
14, Halt Frame Back No No |Yes
15. Speed Chan?e Data 4.0 mm
(4.0 ~ 127 mm
16. Low Speed R.P.M. 700
(250 ~ 700 rpm )
17. Low Speed Code R.P.M. 700
(250 ~"1300 rpm
18. Upp{er T.l %iigﬁl%n W Any 2
19.Under T.Detection Any 4
(Any, 1~ 18Needle:0,2,4,6,8)
20. Under T.D. ( Step Ratio ) Any 70
18Needle : 40, 60, 70, 80

sl

7013

Esta selecdo determina se todas as cabeg¢as devem ou ndo bordar

quando o bastidor recua um bordado. Escolha Yes|/ No| e con-

firme apertando “__—JJ .

Sim (Yes): Todas as cabecas bordam..

N&o (No) : Apenas as cabecas envolvidas com quebrade
linha bordam.

13. Sobreposi¢cdo de pontos no recuo

TN3

11.F.B./ F.F. Stitch Unit 5st.
(1,3,5st.)

12.F.B.All Head Sew No
(Yes,No)

13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~9st.)

14.Halt Frame Back No
(Yes,No)

15. Speed Cyan?e Data 4.0 mm

16. Low Seeed R.P.M. 700

00 rpm )

17. Low Speed Code R.P.M. 700
(250 ~ 1300 rpm )

18. Ugnper T %e\"égdegl%rl " Any 2

19. Under T Detecti Any 4

on
~ 18Needle: 0,2,4,6,8)

20. Under T.l %N(egﬁegoRa“?n) Any 70

sl

7014

Esta opcéo determina quantos pontos serdo sobrepostos pelas
cabecas que ficaram esperando outra cabeca recuperar seu bor-
dado. Eles serdo contados desde o ponto onde houve o inicio do

retrocesso para a recuperagéo. Aperte Yes e confirme «-)
depois de ecolher o valor desejado.

Sim (Yes) : Sobep8e pontos. Escolha entre 1 - 9 pontos

N&ao (No) : Nao sobrep8e pontos.

O SO estara habilitado se o parametro 12 estiver selecionado "N&o".

[ Se selecionar "N&o" neste parametro, a costura sera retomada a partir
do ponto de onde o bastidor saiu para o retrocesso.

14. Parada da maquina no recuo

TN

11.F.B./ F.F, Stitch Unit 5st.
(1,3,5st.)

12.F.B.All Head Sew No
(Yes ,No)

13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~9st.)

14.Halt Frame Back No

(Yes,No)

15. Speedlcnan?e Data

16.Low Speed R.P.M. 700
(250 ~ 700 rgNeedl :2 ~9)

17. Low Speed Code R.P.M. 700

4.0 mm

(250 ~ 1300 rpm )
18. Upper T.Detection Any 2
, 1~ 18Needle: 0~ 4)

19. Under T.Detection Any 4
18Needle :0,2,4,6,8)

20. Under T.D. ( Step Ratio ) Any 70
(Any, 1 18Needle : 40, 60, 707,

sl

7

Esta selecdo para a maquina no ponto onde todas as cabecas
re-iniciariam a costura.

Escolha Yes|/ No |, e confirme apertando J .

Sim (Yes) : A maquina para.

N&o (No) :A maquina n&o péra.

(EE12)



15. Dados paratroca de velocidade

Esta selecdo determina o tamanho do ponto quando a maqui-
na diminui a velocidade. Escolha o valor e confirme com botéo

s

o

Opcodes: 4.0 - 12.7 (mm)

3 Quando o tamanho do ultrapassar o valor selecionado, a
maquina trabalhara em baixa velocidade.

16. R.P.M. baixa

Esta selecdo determina qual serd a velocidade baixa

que a maquina obedecera. Escolha o valor e confirme J .

Opg¢des: 250 - 700 (rpm)

17. Cbédigo de velocidade baixa

Esta sele¢éo determina o limite maximo da belocidade baixa de
uma area comandada pelos codigos de abaixar a RPM. Escolha

e confirme com .

Opcgodes: 250 - 1100 (rpm)

g O cadigo de velocidade baixa é uma das fungdes de edicéo (p. 5-25)
que faz uma area do bordado ser executada em baixa velocidade.

18. Sensor fio superior

Esta selegdo determina a sensibilidade de detecgao da linha su-

perior. Para todas as barras, aperteAn . Para barras individuais,

ﬁ 2 Em seguida, faca a confirmacdo com o _‘__jj depois

de escolher o valor.
Opcoes: 0 - 4 (pontos consecutivos)

Nao detecta: 0

Quando um numero consecutivo de pontos atingirem o valor esco-
lhido, a maquina ir4 detectar quebra de linha.

@ O numero menor da maior sensibilidade.

(EE12)

7 PARAMETROS

w2 v

7015
/NS
11.F.B./ FF. Stitch Unit 5st. r
(1,3,5st.)
12.FBAll Head Sew No 4.0
13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~0st. )
14.Halt Frame Back No
(Yes,No)
15.. Speed Charrg?e Data 4.0 mm 7 8 9
16. Low S];eed R.P. M 700
(250 00 rgNeedl :2~9)
17.Low §pl§ueoc!DCode RPM. 700 4/ 5 6
1epperThstegion ., Am2 |90 0[ 3
19.Under T.Detection Any 4
(Any, 1~ 18Needle:0,2,4,6,8) Badk
20. Under T Ptxv(eeﬁl'éeguRatlc/' ) Any 70 o S

<

7016

NG

11.F.B./ FF. Stitch Unit 5st.
(1,3,5st)

12.F.B.All Head Sew No
(Yes,No)

13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~9st)

14.Halt Frame Back No

(Yes,No)
15.Speed Chan?e Data
(4.0 ~ 12.7 mm
16. Low Sgeed R.P.M. 700
0Ty
17. Low Speed Code R.P.M. 700

(250 ~'1300 rpm )

4.0 mm

18. nger T.Detection Any 2
1~ 18Needle : 0~ 4)
19. Under T. Detectlon Any 4
e:0,2,4,6,8)

Any, 1~ 18Needle : 40 , 60

20. Under T. D ( Step Ratl%) Any 70

700 LJJ

7]8]9]

4|56

JQJ
gJJ

7017

N7

11.F.B./ FF. Stitch Unit 5st.
(1,3,5st.)

12.F.B.All Head Sew No
(Yes ,No)

13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~0st. )

14.Halt Frame Back No
(Yes ,No)

15.Speed Chan?e Data 4.0 mm
(4.0 ~ 12.7 mm

16. Low S];eed R.P.M. 700
00 rpm )

17.| Low Speed Code R.P.M. 700
(250 ~"1300 rpm )

18. Um:er T.Detection Any 2
~ 18Needle : 0~ 4)
19. Under T Detectlon Any 4
18Needle :0,2,4,6,8)
20. UnderT D. ( Step Ratlo ) Any 70
(Any, 1~ 18Needle : 40, 705

w2 v

700 L‘JJ

7/8]9]
456
102[3]

e

7018

NG

11.F.B./ FF. Stitch Unit 5st.
(1,3,5st.)

12.F.B.All Head Sew No
(Yes,No)

13.0verlap Frame Back No
(Yes,No:1~0st. )

14.Halt Frame Back No
(Yes,No)

15.Speed Chan?e Data 4.0 mm
(4.0 ~ 12.7 mm

16. Low S];eed R.P.M. 700

00 rpm )

17. Low Speed Code R.P.M. 700
(250 ~"1300 rpm

16pperTOsstion | Any2

19. Under T.Detection Any 4

, 1~ 18Needle:0,2,4,6,8)

20. UnderT Il)w(glteBURatlc/i ) Any 70

w2 v




. PARAMETROS

P2
19. Sensor fio inferior (unidade de deteccéao)
7019 . e ~ .
S Determina a sensibilidade de deteccdo da quebra de linha
11.EB.] FF. Stitch Unit 5st. )any)() U inferior.
12, FB AII Head Sew No O@O q .
13. {,,,‘:,.a"p Frame Back No Escolha An (todas barras) ou D (barras individuais)
wigkrmere v | SO | o
15.Speed Change Data 4.0 mm _§J e confirme pelo ‘_) depois de fazer a escolha.
16. L%‘s‘é Speed R.P.M. 700 J
17.Low Speed Code R.PM. 700 4 6 Opcdes: 0/2/4/6/8 (pontos)
(250 ~"1300 rpm )
18. Upper T %iggdﬁtloull " Any 2 2
el U"ﬂ‘*ﬂ%ﬁﬁgdﬁg";"z ) P J m Quando um numero consecutivo de pontos atingirem o valor esco-
20. Un#ﬂ%ﬁgggﬁgyﬂ Any 70 ﬂ Ihido, a maquina ird detectar quebra de linha.
P1| P2 P3 g
(— J @ O numero menor da maior sensibilidade.

20. Sensor fio inferior (proporcao de deteccao)

7020 . ~ - ~
Determina a propor¢éo de sensibilidade para deteccao.
70%0
11.F.B./ FF. Stitch Unit 5Sst. Cany ) A q . o
(1,3,5st.) -
12.EB AN Hoad Sew No Q@Q JJ Escolha An (todas barras) ou D (barras individuais) e de
(Yes ,No) R
Il j 1™ ois a proporcgao c/ VI & confirmando pelo
14.!!38I5”F\5a)me Back No An 4 D p propor¢ p \‘J .
15.S(Bged1§;1:||y1l?e Data 4.0 mm .
16.Low Speed RPM. 700 Opcdes: 40/60/70/80 (%)
(250 ~ 700 rpm ) : ¥
17.Low Speed Code RPM. 700 7/ A
o
18.Upper TDetection Any 2 @ O numero maior d& maior sensibilidade.
19. UndeET%itEdﬁt'%nz 6.8) Any 4
piv oo
20.Under T.D. ( Step Ratio)  Any 70 [ Estas opgbes ndo estardo disponiveis se a selegdo do parametro

E‘ E E‘ 4 J anterior (19) for “0".

7
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7 PARAMETROS

P3
21. Corta-fio automatico (ATH)
7021
Esta selecé@o habilita a maquina realizar corta-fio automatico. S
2LATH Yes &t
( : Any M Yes J

, 2 - i 22. Trlm Len%\leedls- S,M,L)
Escolha Yes|/ No|, e confirme apertando \‘_) .
24.Under Thread Release 0mm No | Yes
(0,5,8,10mm)

Sim (Yes) : Faz corta-fio. 25"}5':“'@" )Stitches (ATH) No

Na&o (No) : Nao faz corta-fio. 26.Tle Stitshes Yes
27.F(r0aé110esQua)ntity (Return) 0.8
28., Auto-Origin Yes
29. Frame Travel Speed 200

(100, 200 mm/sec )

sl J

22. Comprimento do rabicho

7022
Esta selecdo determina o comprimento da ponta do fio depois o
de cortado. 2LATH Yes )any) ) LJJ
q v ) o . 22, Trlm Len%\‘ ) e Any M O@O
Escolha An (todas barras) ou D (barras individuais). celers M)

Ex

Ap6s fazer a opcéo acima, indique o comprimento do rabicho 24.Under Thread Release  Omm
ﬁl}egym )Stitches (ATH) No

<>
pelo XZJ / A| e confirme com bot&o L)j z:zi::'t(z:::tlw ety :‘: ﬂ &

S: Rabicho curto ZSQgggNgg-gm Yes
. . 29. FrlalroeU'll;ravel S)peed 200
M: Rabicho médio '

L: Rabicho longo ﬂﬂ(ﬁr—a J

3 Funcéo disponivel apenas quando o parametro anterior (21) for "Sim”.

24. Abridor do fio inferior

~ . . . . 7024
Esta selegdo determina a quantidade de movimento do basti- Nem
dor para soltar o fio inferior. 2L.ATH Yes CJ
(Yes ,No)
) ) ) 5 q ) 22, Tr|m Lengzwedlp S Any M 0Omm
Selecione a quantidade de movimento: Vi/ Ai e confir-
24.Under Thread Release 0 mm
9 (0,5,8,10mm)
me com . 25"}5':“'@" )Stitches (ATH) No
26.Tie S'titches Yes
A (Yes,No) - v
Op(}OeS: 0/5/8/10 (m m) 27. Frame Q“u“antity (Return) 0.8 v A
28., Auto 0r|g|n Yes
(Yes,No)
m Funcéo disponivel apenas quando o parametro anterior (21) for "Sim”. 29.Frame Travel Speed 200

sl J

25. Arremate ap0s corta-fio

Esta funcéo cria pontos de arremate apds o corta-fio. .
21.ATH Yes CJ
(Yes ,No)
Any M

) ) ) 22, Tr|m Len%\jCedlc S No
Escolha Yes|/ No/|, e confirme apertando ‘_) . A
24.L(Ig’:|5e/r8'll'!10rlele“:c)l Release 0mm No |Yes

i 25.Return Stitch, ATH N
Sim (Yes): Faz arremate. Return Stitches (ATH)  No

26.Tie Stitches Yes

~ ~ (Yes,No)
N&o (No) :Nao faz arremate. 27.Frame Quantity (Return) 0.8
28. Auto-Origin Yes
29, Frame Travel Speed 200

(100, 200 mm/sec )

7
(EE12)



. PARAMETROS

26. Arremate antes do corta-fio

Esta funcdo habilita ou ndo arremate antes do corta-fio.

Escolha Yes|/ No |, e confirme apertando \‘_) .

Sim (Yes): Faz arremate.

N&o (No) :Nao faz arremate.

27. Tamanho do ponto no arremate

Esta funcéo determina o comprimento do ponto no arremate.

Escolha 0;6}/0;8}, e confirme apertando \.-J .

Opcdes: 0.6/0.8 (mm)

28. Retorno automatico a origem

Esta funcéo faz o bastidor retornar a origem do desenho ao
terminar o bordado.

Escolha Yes|/ No |, e confrme apertando N_) .

Sim (Yes) : Retorna automaticamente.

N&o (No) : N&o retorna.

29. Velocidade de deslocamento do bastidor

7026
70R6
21.ATH Yes U

(Yes,No)
22.Trim Length Any M Yes

(Any, 1~ 18Needle:S,M,L)
24.Under Thread Release 0mm No |Yes

(0,5,8,10mm)
25.Return Stitches ( ATH ) No

(Yes,No)
26.Tie Stitches Yes

(Yes ,No)
27.F(rggr)38anlr1na)nt|ty (Return) 0.8
28.Auto-Origin Yes

(Yes,No)
29.Frame Travel Speed 200

(100,200 mm/sec )

Pi] p2f|p3 )
7026

7087

21.ATH Yes U

(Yes,No)
22.Trim Length Any M 0.8 mm

(Any, 1~ T8Needle:S,M, L)
24.Under Thread Release 0mm

(0,5,8,10mm)
25.Return Stitches (ATH)  No

(Yes,No)
26.Tie Stitches Yes

(Yes,No) > ;
27.Frame Quantity (Return) 0.8 0.6 0.8

(0.6 ,0.8mm )
28.Auto-Origin Yes

(Yes,No)
29.Frame Travel Speed 200

(100,200 mm/sec )

0 - |
P1] P2||P3 &
7028
70%8
21.ATH Yes U

(Yes,No)
22.Trim Length Any M Yes

(Any, 1~ T8Needle:S,M, L)
24.Under Thread Release 0mm No |Yes

(0,5,8,10mm)
25.Return Stitches (ATH)  No

(Yes,No)
26.Tie Stitches Yes

(Yes,No)
27.F(r§é1:|§8le:?)ntlty (Return) 0.8
28.Auto-Origin Yes

(Yes,No)
29.Frame Travel Speed 200

(100,200 mm/sec )

0 - |
P1] P2||P3 &
7029
05
21.ATH Yes CJ

(Yes ,No)
22.Trim Length Any M 200

(Any, 1 Needle : S, M, L)
24.Under Thread Release 0mm

(0,5,8,10mm)
25.Return Stitches (ATH)  No

(Yes ,No)
26.Tie Stitches Yes

(Yes,No) - ;
27.Frame Quantity (Return) 0.8 100 | 200

(0.6,0.8mm )
28.Auto-Origin Yes

(Yes ,No)
29.Frame Travel Speed 200

(100 , 200 mm/sec )

A

J

Esta opgéo escolhe a velocidade do bastidor nos movimentos
de retorno a origem e offset.

Escolhaﬂ/jo_oj , e confirme apertando_J.

Opcodes: 100/200 (mm/sec.)

(EE12)



31. Idioma

Aqui voce escolhe o idioma do painel.

Escolha o idioma Vi / Ai e confirme apertando \_) .

Inglés: Idioma em Inglés.

Outro: Portugués.

Ao trocar de idioma, desligue e ligue a maquina. Quando ligar
novamente, 0 novo idioma aparecera.

32. Posicao opcional do bastidor

Esta selecdo determina um ponto fixo para o bastidor.

P/ escolher o ponto, aperte Yes| e confirme apertando \‘_)

depois de mover o bastidor para o ponto desejado pelas
setas de movimentacéao.

Sim (Yes) : Determina um ponto opcional.

N&o (No) : N&o determina o ponto.

o Se escolher "Sim", aparecerd a posi¢cdo X / Y do bastidor.

33. Parada programada por pontos

Esta selecao faz a maquina parar automaticamente quando
0 contador de pontos alcangar um valor escolhido.

Determine o humero de pontos desejado e confirme ‘_) .

Opcodes: 0 - 999999 (pontos)
g Para cancelar, digite “0”.

3 Quando a maquina parar, o painel mostrara “1D2” (pag.10-5).

34. Parada programada por medida

Esta sele¢cdo faz a maquina parar automaticamente quando
o0 movimento do bastidor alcancar o volor escolhido.

Determine a medida desejado e confirme ‘_) .
Opcodes: 0-99999 (cm)
o Para cancelar, digite “0”.

@ Quando a maquina parar, o painel mostrara “1D2” (pag.10-5).

(EE12)

7 PARAMETROS

P4

7031

78T

(Enggsh gther)
32. Oetlonal Position
es

No : Xsize : Y size )

33.Preset Halt by Stitches
(0~999999 st. )
34, Preset Halt by Data

35. Preset Halt by Designs
~ 99 Designs

(0~ 99 x10000

38.Frame Start Timing

(~4.9mm , 5.0mm~ : 240~ 300 * )

English
No

0

0

0

36. Preset Halt by Lubrication 0 x

270:270

i

YA

i 2] ra[78 75| 9]

J)

J

7032

7082

31. Lanq g
(English , Other )
32. Oetlonal Position

Xsize : Y size )

33.Preset Halt by Stitches
(0~ 999999 s
34, Preset Halt by Data

35. Preset Halt by Designs
~ 99 Designs

99 X 10000

38.Frame Start Timing

(~4.9mm , 5.0mm~ : 240~ 300 ° )

English
No

0

0

0

36. Prjeset Halt by Lubrication 0 x

270:270

i

No Yes

D

w2l ra[o8 75| o]

g

<

7033

7083

St.language
32. Oetlonal Position

Xsize 1 Y size )
33. Preset Halt by Stitches
34, Preset Halt by Data

35. Preset Halt by Designs
~ 99 Designs

99 X 10000

38.Frame Start Timing

(~4.9mm , 5.0mm~ : 240~ 300 ° )

English
No

0

0

0

36. Prjeset Halt by Lubrication 0 x

270:270

o J

7/8]9)
a/s/6
1[2[3]
N
w2l ra[o8 75| o]

J)

<

7034

7087

31.Lan age
(Engl rsh ther )

32. O?tlonal Position
Xsize Y size )
33.Preset Halt by Stitches
(0~ 999999 st. )
34.Preset Halt by Data

(0~ 99999 cm

35. Preset Halt by Designs

(0~ 99 Designs

(0~ 99 x10000 st.

38.Frame Start Timing

(~4.9mm , 5.0mm~ : 240~ 300 ° )

English
No

0

0

0

36. Preset Halt by Lubrication 0 x

270:270

_9°

/8l
a5
1[2[3)
| | el
#i] 2] 7373 o3 70 77

J)

-




. PARAMETROS

35. Parada programada por desenhos

P4
7035
7085
Language,, Enginh | 70 18
32. 6;t10£13|}0;l$lon , No 0 J

33.Preset Halt by Stitches 0

(0~ 999999 i

34, Preset Halt by Data 0

35. Preset Halt by Designs 0
(0~ 99 Desl

36.Preset Halt by Lubrication 0 x
0~ 99 X 10000

38. Frame Start Timing 2007 ) 270:270

9mm , 5.0mme : 240~

wiwal p[70 v v v

7/8ls)
456
1[2[3]
o=
J

7036

7086

(Emﬂsh gmer) English
32. Oetlonal Position No
No : X size : Y size
33.Preset Halt by Stitches 0
(0~ 999999 sf
34, Preset Halt by Data 0

35. Preset Halt by Designs 1]
~ 99 Design:
36. Preset Halt by Lubrication 0 x
(0~ 99 X 10000 s

38.Frame Start Timing 2007 ) 270:270

(~4.9mm, 5.0mme~ : 240~

i ] ]t vs] v )

Y

7,89
4/5/6
1] 2] 3]
0]s)
B

7038

7088

31.Lan age English
(English , Other )
32, Oetlonal Position No
‘es ,No : Xsize : Y size )
33.Preset Halt by Stitches 0
(0~ 999999 s
34, Preset Halt by Data 0

(0~99999 ar
35. Preset Halt by Designs 0
(0~ 99 Designs )

36. Preset Halt by Lubrication 0 x

(0~ 99 x 10000

38.Frame Start Timing 270:270

(~4.9mm , 5.0mm~: 240~ 300 ° )

i vl ]t vs] v 1)

YA

5.0 mm~

270°

YA

J

Esta selecdo faz a maquina parar automaticamente gquando
alcancar o numero de rodadas selecionado.

Digite o valor desejado e confirme \‘_) A

Opcodes: 0 - 99 (Desenhos)
[ Para cancelar, digite “0”.

] Quando a maquina parar, o painel mostrara “1D2” (pag.10-5).

36. Parada programada para lubrificagao

Esta selecdo faz a maquina parar automaticamente quando
o contador de pontos alcangar o valor selecionado.

Determine o nhumero de pontos desejado e confirme ;-_!J .
Opcodes: 0 - 99 (Multiplicado por 10.000 pontos)
[ Para cancelar, digite “0”".
@ Quando a maquina parar, o painel mostrara “OIL” (pag.10-5).

o Esta selegdo sé estara disponivel se o parametro 51 estiver
selecionado "N&o”.

37. Parada programada por final do desenho

N&o disponivel no momento.

38. Tempo de movimento do bastidor

Esta opcéo seleciona o tempo de inicio do movimento do
bastidor.

Selecione o tempo de acordo com o tamanho do ponto pelo Vi/

éﬂ, e aperte gj

Pontos menores que 4.9 mm: 240 - 300°

Pontos maiores que 5.0 mm: 240 - 300°

B 240° 270° 300"
N 2
Mais cedo empo Mais tarde

(Tensao da linha: apertada Tensao da linha: frouxa)

(Tamanho do ponto: curto)

(EE12)



7 PARAMETROS

P5
41. Backlash (X)
~ . L . ~ R 7041

Esta selecéo corrige possiveis distorcdes mecanicas quando o S

movimento X reverte o sentido de deslocamento. 4LBacklash (X) +0.0 mm u
(-0.5~ +0.5 mm

o ) ) s 42.Backlash(Y) +0.0mm|| +0.0
Digite o valor desejado e confirme \_) . 43.Satin Stitch ( Area ) No
(Whole , Part, No )
N 44.5(2552 :Sg'nt‘(n:"} ( Density ) 1.0 mm
Opgdes: -0.5 - +0.5 (mm) 45.Satin St. ( Add St. Data) +0.0 mm

45.S(top St)Lower D. Point No

g Para detalhes, veja pag.8-9. o ﬂﬂ
1/2/3]
/o]

42. Backlash (Y)

~ . .. . N K 7042

Esta selecdo corrige possiveis distor¢des mecanicas quando o -

movimento Y reverte o sentido de deslocamento. 41.Backlash (X +0.0 mm U
0.5~ +0.5 mm

o ] ] = 42, B;cg(lafolg (Y +0.0mm|| +0.0
Digite o valor desejado e confirme ‘_) . 13, Sat‘,n St,t;“,;“( Area) No
Whole, Part, No )
44, Satln Stltch ( Density ) 1.0 mm
Opgdes: -0.5 - +0.5 (mm) 45. Sgtln st (Add St.Data) +0.0 mm

1.0~ +1.0mm)

46. Stop at Lower D. Point No
Yes ,No)

@ Para detalhes, veja pag. 8-9. ' iﬂﬂ
/23]
%o
e

43. Ponto Satin (Area)

~ L R 7043
Esta funcdo aumenta/diminui a largura do ponto zig-zag. N
3| 1 . H 41.Backlash g‘X? +0.0 mm r~ i
Escolha uma area =w 7i/ __.” §i e confirme apertando L)j . . Baucl‘laﬁ,"z (v +00mm [ No J
~ ) . 43. Satln Stitch ( Area) No
Opcoes: Todo/Parcial/Nao WHoleE pert:

44, Satln Stltch ( Denslty ) 1.0 mm
omm
45. Satln St (Add St.Data) +0.0 mm

1.0~ +1.0mm)

m “Todo" modifica todo o desenho. "Parcial" seleciona determinada 46. StopatLowerD Point  No
parte para modificar o ponto. o N A

o Esta funcéo sera eficiente apenas quando os parametros (41) e (42)
Backlash estiverem selecionados “+0.0 mm”.

g Para detalhes, veja pag. 8-11. ﬂ ﬂ LjJ ﬂ”ﬁ Lj‘ Lj‘ A

44. Ponto Satin (Densidade)

~ . . . R 7044
Esta funcéo considera como ponto satin um ponto cuja medida Nem
tenha o valor selecionado ou menor. 4LBacklash (X +0.0mm U
0.5~ +0.5 mm
o . ] s 42, Backlasuhb (Y +0.0 mm 1.0
Digite o valor desejado e confirme \.-) . 43.Satin Stitch ( Area) No
(Whole, Part , No

44, Satln Stltch ( Densﬂ:y ) 1.0 mm
0.4~ 1.0mm)

OpgGes: 0.4 - 1.0 (mm) 45. Satin St.(AddSt.Data) +0.0 mm
46. S(t(op gt Lower D. Point No Ljﬂﬂ
m Esta fungdo ndo serd habilitada se o parametro 43 estiver ﬂ 5 _GJ
selecionado "N&o".

o Para detalhes, veja pag. 8-11. 0

el v e v e

(EE12)



. PARAMETROS

PS5
45. Ponto Satin (Medida a acrescentar/diminuir)
7045
S Esta selecdo determina o comprimento a ser acrescentado ou
41.Backlash (X +0.0mm A diminuido ao ponto satin.
42.I%?Océ(la+snl.1§’(“¥ +0.0 mm +0.0 J o . . <
43'%&‘.3&?&&&“""’ No Digite o valor desejado e confirme \_) .

44.5(3!:}:1 1S(!:!Ecmh)( Density ) 1.0 mm

45.S(ai11|;il)n~s+€:0("ﬁ1(i)d St.Data) +0.0 mm 7 8 9

46.5(':&) g(l):)Lower D. Point No

4 5 6 o Esta fungdo ndo serd habilitada se o parametro 43 estiver
selecionado "N&ao".

1] 23]

i ﬂ @ Quando o valor for "+" a medida sera acrescentada. Quando for

ﬂ QJ EJ ﬂj F f_ﬂj f__j JJ "-" a medida sera diminuida.

[ Para detalhes, veja pag. 8-11.

Opcoes: -1.0 to +1.0 (mm)

46. Parar com agulha embaixo

7046 - - .
S Esta funcdo faz a maquina parar com a agulha embaixo ao
41.Backlash ( X +0.0 mm u dar o ultimo ponto do bordado. (Para no ponto morto inferior)
(0.5~ +0.5 mm (—
42.Backlash (¥ +0.0 mm No
43.S(atin Stitch ()Area ) No

Whole , Part,, No

b it b a v W ) .
44.5atin Stitch (Density) 1.0 mm No | Yes Escolha Yes‘/ No |, e confirme apertando ‘_) .

45.S(a1tin St.(Add St. Data) +0.0 mm

0~ +1.0mm)

46.5top at Lower D. Point  No Sim (Yes) : Para com agulha embaixo.

N&o (No) : Ndo para com agulha embaixo.

ril 2l el palles pler|
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51. Lubrificacdo automaética

Determina se a maquina possui ou ndo sistema de lubrificacéo
automética.

Escolha Yes| / No |, e confirme apertando \‘_) .

Sim (Yes) : Tem lubrificagdo automatica

N&o (No) : N&do tem lubrificagcdo automatica

52. Ciclo de lubrificacao

Determina o numero de pontos para ativar a lubrificagéo
automatica.

Digite o valor desejado e confirme \_) .

Opcodes: 0-9999 (Multiplicado por 1.000 pontos)

Nao lubrifica: 0

[ Esta opgédo estara disponivel apenas quando o parametro (51)
estiver selecionado "Sim".

53. Trocador de bobinas

Esta selecdo indica se a maquina esta equipada ou nao com
dispositivo trocador de bobinas.

Escolha Yes| / No |, e confirme apertando ‘_) .

Sim (Yes) : Tem dispositivo trocador

N&o (No) :N&o tem dispositivo trocador

54. Lantejoula

Esta selecdo indica se a maquina esta equipada ou ndo com
dispositivo de lantejoula.

Escolha Yes|/ No/|, e confirme apertando \‘_) .

Sim (Yes) : Tem lantejoula
L Direto / Esquerdo / Ambos

N&o (No) : Nao tem lantejoula

(EE12)
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P6

7051

7OST

51. Lubrication

52. Lubrlcate Xcle
(0 ~9999 %1000 st. )

53. Bobbln Changer

54. Seq
55. Borln

0)

56.Boring St
‘s’t'e'p"%’ Ry

57. Cordlng
Yes ,No)
58.AFC
(Yes ,No)
59.AFC Frame Feed

(100.0 ~ 450.0 mm )
60. U T Rretractable ATH

No
50 x
No

No
(Yes, b Loft Side, Right Side , Both Sides )

No
No
No
No
100.0

vl v o i v

No

v

J

7052

7052

51.Lubrication No
(Yes ,No)

52.Lubricate C'Ycle 50 x
(0~ 9999 x 1000 st. )

53. Bobbln Changer No

54. Seq No
(Yes, Nn Left Side , Right Side , Both Sides )

55.Borin No
(Yes,No)

56. Borlnlg 2St3e|L ) No

57. Cordlng No

Yes ,No)

58.AFC No
(Yes ,No)

59.AFC Frame Feed 100.0
(100.0 ~ 450.0 mm )

60. U T Rretractable ATH No

i 2] 73 7] a7 o7

50 X LJJ

7/8]9]
456
102[3]

e

J

7051

OST

51.Lubrication

(Yes ,No)
52, Lubricate Cgu:le
53. Bobbln Changer

(Yes,No)
54.Sequi
55. Borln

Yes,No)

sogrgstep |
57. Cordlng

(Yes,No)
58.AFC

(Yes,No)

59. AFC Frame Feed
0.0 ~ 450.0 mm )

60. U T Rretracl:able ATH

No
50 x
No

No
(Yes, Lot Side, Right Side , Both Sides )

No
No
No
No
100.0

v il e v i

No

s

J

<

7051

705%

51. Lubrication

52. Lubrlcate Xcle
(0 ~9999 %1000 st. )

53. Bobbln Changer

54. Seq
55. Borln

0)

56.Boring St
‘s’t'e'p"%’ %8R

57. Cordlng
Yes ,No)
58.AFC
(Yes ,No)
59.AFC Frame Feed

(100.0 ~ 450.0 mm )
60. U T Rretractable ATH

No
50 x
No

No
(Yes, No: Leit Side,, Right Side, Both Sides )

No
No
No
No
100.0

vl v o i e r

J




. PARAMETROS

P6
55. Boring
7055 . 4 . . . A
S Esta selecdo indica se a maquina esta equipada ou ndo com
SL.Lubrication No U boring (furador).
52, Ll(l)br;gl?g:em nz:lte 50 x No ¥ N . s
53.80bbin Changer No Escolha Yes / No |, e confirme apertando \‘_) .
54 S&‘l No : Left Side , Right Side , Both ylr?x) No|Yes . . -
55.80ring No Sim (Yes) : Tem boring
s6. B‘s’{e'p“P?‘ae"wo) No N&o (No) : Nao tem boring
57.Cording No
(Yes,No)
58.AFC No
(Yes,No)
59.AFC Frame Feed 100.0
(100.0 ~ 450.0 mm )
60, U T Rretractable ATH
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 V_J

56. Etapa do boring

7056 . - ~ .
3 Aqui se seleciona o modo de execugéo do boring.
7056
51. Lubrication No r 3 i . . -]
1 1
52, Lub"cate cle sox | No JJ Escolha um modo V\ / A , € confirme pressionando ‘_) .
~ 9999 x 1000 st. ) — )
53. Bobbln Changer No )
54559: No : Left Side , Right Side , anggx) MOdo l’ 2, 3 ExeCUta borlng
55.Boring | No Modo ndo: Nao executa boring
56. Borlnfg Step No
(Step1,2,3,No) 3 A
57.Cordi N ~ £ . . .
e ;\E% 9 N° JV J [0 Esta opgéo é valida apenas quando o parametro (55) estiver "Sim”.
{]
(Yes,No)
59.AFC Fi Feed 100.0 - ~ ~
6o U‘ﬁ”f;a?”e”mﬁ, ATH ] Modo 1: Ndo processa o desenho (aumento/ reducao, rotacéo, espelho).
S Modo 2: Permite processar o desenho.
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 «-J Modo 3: Acrescenta deslocamento de 12 mm.
57. Cording
7057 . . . . ~
N Esta selecdo indica se a maquina esta equipada ou ndo com
51. Lubrication No :j cording.
s2.gbicste e sox |[_No ) Escolha ] /BB . do |28
53.Bobbin Changer No - scolha Yes|/ No |, e confirme apertando J .
54. 5(‘35'; No : Left Side , Right Side , Both yl(les) No|Yes . . -
s5.80ring No Sim (Yes) : Tem cording
S6.Boring Step No N&o (No) :N&o tem cording
57.Cording No
(Yes ,NG)
58.AFC No
(Yes,No)
59.. AFC Frame Feed 100.0
100.0 ~ 450.0 mm )
60. U T Rretractable ATH No

PEEEECE

58. AFC

Esta fungdo indica se a maquina estd ou ndo equipada com

y AFC .
51. Lubrication No _:)J v i s
52. Lubrlcate Cglcle 50 x No Escolha Yes|/ No |, e confirme apertando \‘_J .

(0~9999 x 1000 st. )

53. Bobbm Changer No
54 s(sgs No : Left Side , Right Side , Both SNI(leS) No Yes Sim (Yes) : Tem AFC
55. I%grln’\g ) No
s, No ~ ~
56.Boring Step No N&o (No) : Nao tem AFC
Step1,2,3,No)
57. Cordmg No
(Yes,NG)
58.AFC No
(Yes,No)
59.AFC Frame Feed 100.0

(100.0 ~ 450.0 mm )
60. U T Rretractable ATH No

PEEEECE

7

(EE12)



59. Transporte AFC

Esta funcéo determina a distancia de transporte entre desenhos

Digite o valor desejado e confirme ‘_) .
Opcodes: 100.0 - 450.0 (mm)

[} Esta funcéo so6 sera valida quando o parametro (58) estiver "Sim".

60. Desabilitar corta-fio inferior

Funcéo néo disponivel.

(EE12)
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P6

51. Lubrication
52, Lubrlcate Cglcle
t.

53. Bobbln Changer
54. Seq
55. Borln

Yes,No)
56. Botrlng Step

1,2,3,No
57.Cording

(Yes ,No)
58.AFC

(Yes ,No)
59.AFC Frame Feed

(100.0 ~ 450.0 mm )
60. U .T. Rretractable ATH

(Yes ,No)

No
50 x
No

No
(Yes, Nn Left Side , Right Side , Both Sides )

No
No
No
No
100.0

vl v o e

100.0 L‘JJ

7/8)9]
456
102[3]

o
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. PARAMETROS

pP7
61. Network
7061 . . ) A
N Indica se a maquina esta conectada em rede ou nao.
61. Network No LJJ
62. Squg)gl? [%eqwm bos ) 38400 No

Escolha Yes|/ No|, e confirme apertando \‘_) .
64.Frame 1yg Border No |Yes
(Border, Tubular , Cap , Cyliudrical Frame )

65.Frame Weight +0kg Sim (Yes) : A maguina tem conexdo network.
65” "S‘l’ﬁ’m'?n‘i?eﬂo?'“t +0.8 mm N&o (No) : A maquina n&o tem conex&do network.
67. Preusfgr, f‘g?slt:eggoke 8.0 mm

m

e R

62. Velocidade serial

7062 ] . R . .
Determina a velocidade de transferencia de dados via serial.

702

61.Network No

& S(:jal“‘;g’gee . 38400 | (38400 QJ Escolhay‘ﬂl &‘, e confirme pressionado L)j .

00 , 38400 bps )

Opcdes: 9600/19200/38400 (bps)

64.Frame Ty Type Border
(Border , Tubular , Cap , Cyliudrical Frame )
65. Frame Welgh +0 kg

+15, +20kg)

YA

iz 3 paf s pefler )

7064 64. Tipo do bastidor
706F
61.Network No & Disponivel apenas para maquinas com base cilindrica.
(Yes,No) r—
2 S sy 3990 | Border
64.Frame 1]'y Border
(Border, Tubular , Cap , Cyliudrical Frame )
65. Frame Weight +0 kg
+5, +105 +15, +20kg )

YA

G 2 I I |

7065 65. Peso do bastidor
7085
6L Network No LJJ Determina o acrescimo de peso recebido pelo conjunto de bastidor.
62.Serial S 38400 +0 k 5 7
s HES e Selecione o peso extra pelos botdes Vi Ai
64.Frame Ty Border

(Border , %g’uhr Cap , Cyliudrical Frame )

et Framesw%gbm +20kg ) +6 kg e confirme L)]
YA OpgBes: +0/45/+10/+15/+20 (kg)

@ Quando o peso nos bastidores for grande, o tamanho do ponto no sentido
X fica maior que o correto. Esta funcéo corrige a distorgao, garantindo

ﬂ f__ZJ ,P_EJ f_jJ ﬂ _P__GJ P_; A br:erzgr;r?f:ég; gﬁzfdgos::sg(rjg[je 0 peso nos bastidores aumentou

devido aos materiais ou ao tipo de bastidor em uso.

(EE12)



A\CUIDADO

As programac0es a seguir sao itens determinados
pelo fabricante na ocasiao do embarque. O cliente
ndo podera altera-las, exceto as seguintes: atualiza-
¢ao de software, data e hora).

71. Ajuste da maquina

Ajusta aspectos da maquina.

71-1. Data e hora

Esta selecdo acerta a data e a hora.

Selecione Yearpi (ano), Month-i (mes), Dav'i(dia), Hourvi (hora),

Minut%‘ (minuto), Sii%‘&i (segundo) e escolha o valor pelo Vi/ Ai

71-12. Atualizacao de software

Veja o0s procedimentos necessarios a partir da pag. 2-5 em
diante.

72. Condicdo da maquina

Determina as condi¢Bes da maquina.

(EE12)

7 PARAMETROS

P8

7071

TNT

71.Machine Adjustment
72.Machine Condition

w72 3] vl 7] 76 i

7071

T

1.Date and Time

2.Total No. of T.Breakage
3.Error Stack

4.Memory Process

(Backup , Clear, Init , Writing )

5.Disply of M.Shaft S.Pos.

7.Power Failure
(Yes,No )

8.Head Control
(1~32Head : Yes,No)

9.Weak Brake
(Yes ,No )

10.Frame Servo
(Yes,No)

6.Disply of Needle Pos.Angle ----

Yes

Yes

EE

—-H
CIAVIPA

<

7072

o

71.Machine Adjustment
72.Machine Condition

#i] 72 73] il 75 o] 78
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8 RESUMO DAS FUNCOES

(EE08)

@ DADOS CONDICIONAIS
@ CONVERSAO DE DADOS
@ REPETICAO

@OFFSET

@BACKLASH

@PONTO SATIN

@ TRACE

@O MARKING



| 8 RESUMO DE FUNCOES

DADOS CONDICIONAIS

[Exemplo de se usar dados condicionais]
Selecéo de cores: 10 trocas
Converséo de dados (tamanho): 70%
Converséo de dados (rota¢éo): 90°
Repeticéo: 3 vezes (X), 2 vezes (Y)
Origem: Existe

Desenho original

Final

EXPLICACAO SOBRE DADOS CONDICIONAIS

Dados condicionais sdo dados predeterminados (sele¢do de cores,
conversdo de dados, offset, repeticdo, origem) juntamente com o0s
dados do desenho. Executando dados condicionais torna o trabalho
de programacao da maquina mais facil e rapido.

m Os dados condicionais diferem, dependendo das situagfes
descritas abaixo.

€ Dados que podem ser armazenados ao gravar desenho
1. Sele¢éo de cores
2. Converséo de dados
3. Offset
4. Repeticdo
5. Origem

€ Quando a leitura for feita via disquete

g Quando o disquete for formatado em Tajima binario T2

1. Selecéo de cores
2. Origem

4 Quando for gravar um desenho num disquete

@ Quando o disquete for formatado em Tajima binario T2

1. Selecéo de cores
2. Origem

A selegédo de fabrica para cada item é indicada abaixo

1. Selegédo de cores: Se os dados do desenho ja estiverem seleciona-
dos, essa programacgdo sera obedecida. Se
o desenho néo tiver dados selecionados, a etapa
numero 1 e a barra de agulha indicada serdo
utilizadas.

2. Conversao de dados: nenhuma
3. Repeti¢do: nenhuma

4. Origem: nenhuma

5. Offset: nenhum

g Dados condicionais ndo se aplicam quando se |é ou grava desenho
via conexdo serial. Nesse caso, prevalece a sele¢ao de fabrica.

(EE12)



TAMANHO DO DESENHO

Esta funcdo aumenta as dimensdes X / Y do desenho
selecionado.

g Faixa disponivel: de 50% a 200% independentemente para X ou Y.

[Exemplo de aumento (X/Y: 150%]

Desenho original Apds aumento

[Exemplo de redugéo (X: 75%, Y: 100%)]

Desenho original Apo6s areducéo

ROTACAO DE DESENHO

Esta funcéo varia o angulo de um desenho selecionado.

[ E possivel girar o desenho no sentido horéario em unidades de 1° até359°.

[Exemplo de rotacdo (30°)]

Desenho original ApOs rotagao

(EE12)

8 RESUMO DE FUNCOES

CONVERSAO DE DADOS

Desenho original

P

[ 4
»__Origem

Y
A
X/Y : Aumento de 150%

Desenho original

P

® > X

Y
A

S6 movimento X: Redugéo de 75%

P

Desenho original

P

o X

Y
L Rotacéo: 30°

30°




| 8 RESUMO DE FUNCOES

CONVERSAO DE DADOS

Y

Desenho original 4 3}
9 Ap6s espelhamento

Y

Desenho original

P

Sentido X: 80%
Sentido Y: 100%
Rotacéo: 40°

Sentido X: 80%
Sentido Y: 90%
Rotacéo: 40°
Espelho

Desenho original

o P

ESPELHAMENTO

Esta funcéo reverte um desenho usando a linha de Y como
linha referencial.

[Exemplo de espelhamento]

Desenho original Apds espelhamento

EXEMPLO DE COMBINACAO DE DADOS

m E possivel combinar véarias dessas conversdes de dados

Pela ordem, pode-se combinar da seguinte forma:

1. Tamanho do desenho

2. Rotagédo

3. Espelhamento

Quando escolher multiplas conversoes, o processamento se dara
na ordem descrita acima.

[Exemplo de combinagdo: reducéo + rota¢ao]

Sentido X: 80%,
Sentido Y: 100%
Rotacgéo: 40°

[Exemplo de combinacéo: reducdo + rotagdo +
espelhamento]

Sentido X: 80%
Sentido Y: 90%
Rotagéo: 40°
Espelhamento

(EE12)



REPETICAO

Esta funcdo determina como um desenho sera repetido.

[Exemplo de repeticdo: (X: 5, Y: 4)]

82 cabeca 72 cabeca 12 cabeca

[ l//l l//

AR A ENEEEER’ teeLs

tegeslisesee \lseene

AR AR AR R viRs

AR AN AR teeLs
I I/

[Exemplo do intervalo (X: +100mm, Y: +150mm]]

K.

Intervalo: +100mm

Intervalo:
% +150mm

[Exemplo de prioridade X/Y]

Prioridade em X Prioridadeem Y

i8R
AL LR

Sentido X: Esquerda (-)
Sentido Y: Para tras (+)

Sentido Y: Para tras (+)
Sentido X: Esquerda (-)

(EE12)
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REPETICAO

oo/ T
kel
09/ 9[o
"0/"9/"o| o/

00|00
0700/

Origem ~ P
P P Y intervalo

Xintervalo

Repetir para a direita: +
Repetir para a esquerda: -
— +
- —

P P P

Repetir para tras: +
Repetir para frente: -

AP
E
_lp
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REPETICAO

Desenho original

Origem

ApoOs espelhame

Desenho original

—

Y

Apo6s espelhamento

~

P

Desenho original

Y
A

P

~

| B¢

d

ApOs converséo
Y

REPETICAO ESPELHADA

Com essa funcdo pode-se fazer que as pecas impares sejam
bordadas de forma original e as pares, de forma invertida.

® Numero de repeticoes em X: 3 vezes, intervalo: A
® Numero de repeticbes em Y: 2 vezes, intervalo: B
® Prioridade: Y

[Exemplo de repeticdo espelhada em X]

’ A A
bl b b

f/ f/ t®

P, P, P

[Exemplo de repeticdo espelhada em Y]
A A ‘
49 .9

v

P, P

9

yau
P

[Exemplo de repeticdo rotacionada em 180°]

A A

d .d ,d
t_"t "t s
PP

6

P

(EE12)



OFFSET MANUAL

Esta funcéo retorna o bastidor para o ponto de onde saiu, depois
de se parar a maquina, interrompendo um bordado e movimen-
tando-se o bastidor pelas setas de movimentacédo, tirando-o do lu-
gar.

[Exemplo de Offset Manual]

1. Ap6s parar a maquina em um
ponto qualquer (A), execute o
corta-fio manual.

2. Mova o bastidor para um pon-
to qualquer (B) pelas setas, co-
mo se fosse colocar um aplique,
inspecionar o bordado, etc.

3. Quando ligar a maquina, o bas-
tidor retorna para o ponto (A)
e continua o bordado.

OFFSET AUTOMATICO

Esta funcdo move o bastidor automaticamente para uma posi-
¢ao predeterminada quando o bordado termina.

[Exemplo de offset automatico]

1. A maquina para no final do bor-
dado no ponto (B) para executar
o corta-fio ATH (*1), e o bas-
tidor se move em seguida para
a posicao de offset (D).

*1: Quando o corta-fio automatico
pag. 7-9 estiver selecionado "Sim".

@ Quando tiver sido selecionado um ponto intermediario (C) para o
movimento do offset, 0 movimento incluird esse ponto.

2. Prossiga com seu trabalho, por
exemplo, trocar bastidores, etc.

3. Quando ligar a maquina, o bastidor
se move para a origem (A) do de-
senho e o bordado inicia.

[ Quando tiver sido selecionado um ponto intermediério (C) para o
movimento do offset, 0 movimento incluir4 esse ponto.

(EE12)
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OFFSET

A: Um ponto qualquer
durante o bordado

B: Ponto de Offset manual
depois de mover o bastidor

W Quando selecionar ponto
intermediéario

os}
N -
O

A: Origem do desenho
B: Final do desenho
ﬁ D: Origem do offset

A

m Movimento com ponto de
offset intermediario (C)

A: Origem do desenho
B: Final do desenho
C: Ponto intermediario
D: Origem do offset

DN
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OFFSET

H Movimento sem ponto interme-
diario no offset

E» ®E
\

A: Origem do desenho
B: Final do desenho
D: Offset intermediéario
E: Origem do offset

M Quando selecionar ponto
(C) intermediario

ocmp ot

A: Origem do desenho

B: Final do desenho

C: Ponto intermediéario

D: Ordem de offset intermediario
E: Origem do offset

OFFSET INTERMEDIARIO

Esta funcdo move o bastidor para um ponto de offset prede-
terminado ao atingir-se determinado ponto no bordado.

[Exemplo de offset intermediario]

1. A maquina péara ao alcangar o
ponto (D) do desenho e executa
0 corta-ffio ATH (*1), e entédo
move o bastidor para a origem do
offset (E) automaticamente.

*1: Quando o corta-fio automatico
pag. 7-9 estiver selecionado "Sim".

@ Quando tiver sido selecionado um ponto intermediario (C) para o
movimento do offset, 0 movimento incluira esse ponto.

2. Coloque o aplique.

3. Ao ligar a maquina, o bastidor
se move para o ponto (D) do
bordado e continua executan-
do o bordado.

@ Quando tiver sido selecionado um ponto intermediario (C) para o
movimento do offset, 0 movimento incluird esse ponto.

4. A maquina para ao terminar o bor-
dado na posicdo (B) e executa
o corta-fio ATH (*1), e entéo
0 bastidor se move para a po-
sicdo de origem do offset (E).

*1: Quando o corta-fio automatico
pag. 7-9 estiver selecionado "Sim".

@ Quando tiver sido selecionado um ponto intermediario (C) para o
movimento do offset, 0 movimento incluird esse ponto.

5. Ligue a maquina ap6s ter trocado
os bastidores. O bastidor vai se mo-
ver para o ponto de origem do dese-
nho (A) e o bordado re-inicia.

@ Quando tiver sido selecionado um ponto intermediario (C) para o
movimento do offset, 0 movimento incluira esse ponto.

(EE08)



8 RESUMO DE FUNCOES

EXPLICAGAO DO BACKLASH BACKLASH

Esta selecdo corrige possiveis distorcdes mecanicas quan-
do o movimento X /Y reverte o sentido de deslocamento.

B Metodo para avaliar reversdo de deslocamento [Quando a correcdo backlash néo é aplicada]

A maquina compara cada ponto que realiza em relacéo ao
ponto seguinte. Quando for encontrado um ponto com a
polaridade diferente (ex.: +, +, -, +...) em relacdo ao anterior 1

ela aplicara a correcao. o 2

[Exemplo de correcéo (X: +0.5 mm)]

[Nenhuma polaridade diferente
foi encontradaem X e Y]

[Quando a correcdo backlash é aplicada]

Polaridade diferente apenas
no sentido X

Polaridade diferente apenas
no sentido Y

3
1 .\
: : ! : — [ LB
Amostra ou a me- Resultado s/ Resultado ¢/ o2
dida real do desenho backlash backlash +0.5 mm . . .
L ) Polaridade diferente nos dois

sentidos

8
(EE08)
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BACKLASH

W Metodo de corregéo

Quando a maquina encontrar uma reversdo de movimento
ela corrigird o tamanho do ponto. Se a reversao for encon-
trada em um sentido s0, a corre¢do se dara apenas nesse

sentido.

O local de correcdo sera o terceiro ponto. Veja abaixo:

[Exemplo de correcdo de valores X: +0.5 mm, Y: +0.4 mm]]

Reversdo apenas em X: No.1 Reverséo apenas em X: No.2

o e
0.5mm 0.5mm
Reversdo apenas em Y: No.2 Reversao nas duas direcdes
3
3 .
e |
0.4mm
1 :
2

(EE08)



PONTO SATIN

Esta fungdo aumenta a medida do ponto satin (zig-zag).

B Determinando densidade: quando a distancia (a) for a sele-
cionada no parametro pag. 7-13 ou menor, esse é um satin.

Valor a acrescentar: Acrescenta-se 1/2 do valor seleciona-
do para cada lado do ponto satin.

b: Antes da correcéo
c: Depois da correcao
d: 1/2 do valor escolhido

(EE08)
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PONTO SATIN
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TRACE

—+Origem do desenho
(Origem do trace)

TRACING

Esta selecéo fard o bastidor percorrer o perimetro externo do
bordado que estiver pronto para bordar.

3 Na&o pode ser realizada com o bordado em andamento.

o Quando envolver repetigdo, apenas o primeiro bordado tera o trace.

[Exemplo de trace]

Sem conversao de dados Com conversao de dados:
Rotacgéo 30°, sem espelhamento
B 4NN 4 -
A \:
‘: \

Com offset automéatico
Sem conversao de dados

.o A:Origem do desenho
4 i B: Ponto intermediario do offset
C: Origem do offset

(Origem do trace)

Com repeticéo

A: Origem do desenho

1. O trace iniciard a partir da origem do desenho (A). retomara a esse ponto de-
pois de percorrer o contorno externo do desenho, unido seus apices
como mostrado pela linha tracejada menor.
. Depois de completar o trace do primeiro desenho, o trace re-inicia seu mo-
vimento a partir do ponto (A) e se move pelo limite maximo ocupado por

toda a repeticdo. Ao terminar, ele retorna para o ponto (A), conforme
mostrado pela linha tracejada maior.

(EE08)



MARKING

Marking cria pontos de referencia que podem ser agregagados aos
dados do bordado para posicionar apliques, etc.

Material a ser ;\

-\ bordado \

\
3

Quarido 6 bastidor se deslo-

/car por offset intermediario

O offset intermediario é automaticamente programado no final dos
pontos do marking. E de grande utilidade para posicionar facilmen-
te os materiais a bordar.

Tem dois tipos de marking: um é gravar apenas os dados do marking.
O outro é gravar esses dados juntamente com os dados do desenho.

L Se escolher gravar s6 os dados do marking, o offset intermediario ndo
seré inserido nele.

Programando o marking
1 Determine a posi¢cao de origem (A).

2 Decida o ponto 1 (P1) usando a distancia a partir da origem do
desenho, que é definida como origem.

3 Determine os demais pontos 2 - 4 (P2 - 4) da mesma forma.

L) Até 10 pontos podem ser determinados.
Use os botées numéricos , as setas de movimentagdo dos basti-
dores ou 0 "mouse" para definir cada ponto do marking.

Movimentos do Marking
1 O bastidor se move para a origem do desenho.
2 Vai em salta-ponto para a origem do marking.
3. 4 A maquina costura os pontos do marking.
5 Vai em salta-ponto para a origem do desenho.

6 Vai em salta-ponto até a origem do offset e a maquina
péra.

7 Quando ligar a maquina, vai em salta-ponto até a origem
do desenho e comega a bordar.

(EE12)
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MARKING

Origem do desenho

AR A
\— Marking

Marking

S i, A
Marking e desenho

A
Ple P41 P2
P3

e : Posicdo dos pontos

¢ : Origem do desenho

#: Origem do desenho
«: Origem do offset

8






9 CAIXAS DE COMANDO

@ CONTROLADORA

@ UNIDADE DE POTENCIA /
SETAGEM

@ PAINEL DE CONTROLE

(EE08)



9 CAIXAS DE COMANDO

CONTROLADORA CONTROLADORA

A\cuIDADO

[Vista frontal]

® Nunca obstrua a circulacéo de ar dos ventiladores.
Se bloquear, o calor interno da caixa de potencia
aumentara e a maquina vai funcionar mal.

7iDU amp.

1

2 Ventilador

3 CPU I/F82 card
4 CPUB82 card
5

6

Placa de potencia DC

Fusivel

7 Tomada (AC100V)

o _ Terminator
0 }._.{ 1 | /Terminator 1| O N: Preparar
OFF: Nao preparar

— Sinal de parada de dispositivo
/Eantrol externo.
O N: Preparado
OFF: Nao preparado

w

[Dip switch]

A WN P

(=)

Sentido de giro motor X
X CCW /X CW 1 |O N: Horario
YCcew/y cw OFF: Anti-horario

/COLOR LCD Sentido de giro motor Y
ﬁ(sj\/(;éCONTROL 2 |O N: Horario
OFF: Anti-horéario

- Painel LCD

O N: Equipado (deve estar sele-
cionado ON)

OFF: Nao equipado

AN

N

\CPU I/F 82 card \ CPU 82 card

0w N U WN R

Mouse

O N: Equipado (deve estar sele-
cionado ON)

OFF: Nao equipado

Came do estica-fio
6 [ON: M3
OFF: M5

L) So altere com a maquina desligada. Depois, ligue-a para ativar alteragdes.

(EE12)



UNIDADE DE POTENCIA

Joint82 card

Filtro de ruido
Fusivel (10 A)
Fusivel (15 A)
Fusivel (2 A)
Fusivel (5 A)

N| o O A W] N[ P

Protetor de surto

Placa dos tensores
[SW2] Rotary Switch

Identifique a placa para cada cabeca.

0:1-2H 8:17-18H
1:3-4H 9:19-20H
2:5-6H A:21-22H
3:7-8H B:23-24H
4:9-10H C:25-26H
5:11-12H D:27-28H
6:13-14H E:29-30H
7:15-16H F:31-32H

[SW3] Dip Switch

Mudanca de funcao das placas
O N: Cabecas pares
OFF: Cabecas impares

Master/Slave

mTo
=
N -
|_\

L) Dip switches normalmente ficam OFF. Quando desligar as cabegas
impares e ligar a maquina, coloque o SW3-1 of the TCM82 em ON e
troque as placas TCM82 com as TCS82 das cabecas pares para
operar a maquina. Uma veia adicional é necessaria.

PLACA HEAD
[SW2] Dip Switch

Identifique a placa para cada cabeca.

0:1-4H 4:17-20H
1:5-8H 5:21-24H
2:9-12H 6:25-28H
3:13-16H 7:29-32H

[l S6 altere com a maquina desligada. Depois, ligue-a para ativar alteragdes.

(EE12)

9 CAIXAS DE COMANDO

SETAGEM

[Vista frontal]
1

UNIDADE DE POTENCIA /

[TCMB82 vista traseira]

SW2 LE
L]

[Head82-A card]

HEAD82-A




9 CAIXAS DE COMANDO

PAINEL DE CONTROLE PAINEL DE CONTROLE

[Vista traseira]

Leitor de disquete (FDD)
BAT81 card

RISC card (composta)
TP81 card

FSW8L1 card

LCD inverter

Fonte DC

SW1 KS2784
]

D SW1 KS2826

O N| O O | W| N| B

Painel de toque

LJ  N&o mude a selegéo do dip switch SW1.

RISC card [SW1] KS2794
ON Todos devem estar OFF
5 7 8 HI _

RISC card [SW1] KS2826

LCD backlight
- ON: Input H
/Back Light L/H OFF: lnpUt L
(Deve estar ON)

[ So altere com a maquina desligada. Depois, ligue-a para ativar alteragdes.

(EE12)



10 ANORMALIDADES, SOLUCOES
E MANUTENCAO

@ ANORMALIDADES.... SE A OPERACAO
DA MAQUINA FOR INTERROMPIDA

@ ANORMALIDADES... PELA OCORRENCIA
DE PROBLEMAS

MANUTENCAO REGULAR

(EE08)
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ANORMALIDADES, SOLUCOES E MANUTENCAO

ANORMALIDADES.... SE A OPERACAO DA MAQUINA FOR INTERROMPIDA

1010

s

BIRD

Error Code : 222

10713 st.

X Limit Signal, detected

-X Frame Limit Signal, detected.

AC AS OF g+
| & & e V

> X:.(123 )

\\/i
consulta.

0

Po
b
&

Exemplo de um erro (c6digo numero 222)

® Parada pela ocorrencia de erro

Existe dois tipos de cédigos de parada (erros): um que é gerado por
problemas e outro, gerado por paradas normais. Sempre que a maquina
s.|] parar, verifique a razdo olhando na lista que editamos a seguir para sua

g Se um cédigo de erro que comega pelo numero 3 aparecer, contate seu distribuidor local.

Codigo No. Significado Acéo corretiva
Maquina parou fora da posi¢ao Corrija a posicdo de parada.
211 (falta sinal do encoder 2) Descubra o motivo.
212 Na situacdo de agulha abaixada. Mova a agulha para cima.
Bastidor fora do campo de trabalho
221 a esquerda.
Bastidor fora do campo de trabalho
222 a direita.
Bastidor fora do campo de trabalho | Corrija o ponto inicial de tal modo
223 para cima. que 0 bordado possa ser executado.
Bastidor fora do campo de trabalho
224 para baixo.
A costura excedeu o espaco de
225 bordado. (No caso de cap frame)
spec.)
251 Oleo do reservatdrio esta insuficiente. | Adicione 6leo ao reservatorio.
Ausencia do sinal da agulha selecio Verifique a posicao da aguiha no
281 nada na troca de cor. (A troca deve pczﬁnel €a eIe'uva posn;?o. . ¢
completar-se em 8 segundos). eque ou troque o potenciometro.
291 Quebra de linha. Cheque os fios superior e inferior.
293 Quebra da linha inferior. Cheque o fio da bobina.
Por mais de 5 segundos ndo héa n N
2B1 resposta vinda do dispositivo de co- | Verifique as conexdes.
nexao serial. Corrija 0 programa.
Coordenadas positivas e negativas .
2B2 para 0 mesmo ponto. Corrija 0 desenho.
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Codigo No. Significado Acéo corretiva
2B3 Existe dados (mm) no ultimo ponto. | Corrija o desenho.
Erro de perfuracao de fita.
2B4 Falta cédigo de identificagdo no Corrija 0 desenho.
terceiro caracter
2B5 Movimento erroneo para lantejoula. | Corrija o desenho.
2B7 Desenho nao foi definido. Defina o desenho.
Em operacéo: abaixe a velocidade
A leitura do desenho esta mais da maquina.
2B8 lenta que a execugéo. Quando avangar o bordado: aguar-
de todo o desenho ser lido.
2B9 Erro de transferencia de dados. Chque a CPU ou amemoria.
Substitua se necessario.
2BA Memoria cheia Apague desenhos desnecessarios.
2BB Retorno excessivo de pontos. N0 retorne mais pontos.
2BC Néo ha desenho memorizado. Grave algum desenho na memdria.
CPdlgos de inicio e final de bloqos Programe novamente para que
2BE nao aparecem em pares no satin, 0s codiqos seiam pares
lantejoula ou boring. 9 jam p '
A magquina foi ligada (ou desligada) =
2C1 durante programacao do painel. Cancele a programagdo.
2C2 Opcionais incorretos. Programe corretamente.
A maquina foi ligada enquanto o N .
2C6 trocador de bobinas estava traba- ao opere a maquina enquanto o
trocador estiver trabalhando.
Ihando.
Desenho maior que o espago
2CB disponivel. Use um desenho menor.
Houve falha de energia durante a
2E3 operacédo. (Ou o botao de emergen- | Execute power resume.
cia foi acionado).
Posicio do encoder n&o alterou Verifiqgue as conexfes do encoder.
311 por 5 segundos. Verifique a placa do motor.
Motor ou correia quebrados. Verifique motor e correia.
312 Sinal Z do encoder néo altera. Verifiqgue o encoder ou suas
conexoes.
316 Erro no controlador do motor Substitua o controlador.
principal.
321 Erro no controlador dos motores Substitua placa 7iDU amp.

dos bastidores.

10
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Codigo No. Significado Acéo corretiva
Erro de sinal detectado no drive do .
322 motor X. Troque a placa 7iDU amp.
Erro de sinal detectado no drive do .
323 motor Y. troque a placa 7iDU amp.
Acione o trocador manualmente
331 Erro no trocador de bobina. para encontrar o ponto onde o mo-
vimento esta ruim e ajuste-o.
352 Erro de lantejoula. Troque a placa HEAD da Lant.
Erro na troca de cor. falta do sinal ;/lmgﬂl:: gomotor € aplaca de
382 correspondente por mais de 1 &ao.
segundo. Verifique o potenciometro.
Ausencia do sinal da agulha sele- Verifique o potenciometro
383 cionada durante a operacgdo da q P '
maquina.
384 Falta o sinal de 1 rotag&o (sensor Verifique o sensor.
tipo bandeirinha).
3A1 Ero no drive do corta-fio. Verifique placa JOINT.
3A6 Posicao incorreta do eixo da faca. Ajuste a posicdo para sensor
aceso.
3A8 Erro no drive do puxa-fio. Troque a placa HEAD.
, . Verifique a saida do dispositivo
3B1 lgl:r?;}um sinal de entrada via conectado.
' Verifique as conexdes (cabo).
:rgngglguemp?arg;%zcggnﬁ'ngio ee n- Desligie a maquina, aguarde alguns
: ! segundos e ligue novamente.
3B5 inverter, ou entre CPU e as placas Se 0 erro ainda existir - 3B5 - veri-
HEAD. -
fique os cabos entre as placas.
Ligue a maquina para tentar carregar
3p1 Voltagem de back-up baixa. a bateria. Depois, programe os pa-
rametros e grave novos desenhos.
Verifique os cabos. Se ndo houver
3D3 Erro de alimentagéo. anormalidade, substitua o trans for-
mador.
3D4 Erro nos dados de checksum. Troque a placa CPU.
Re-instale o software. Se o proble-
3D5 Erro com Checksum ma persistir, substitua a placa do
painel.
~ . Formate o disquete.
Erro na formatagdo do disquete. Use um novo disquete formatado.
BO1 Copie o desenho em outro disquete
Erro durante o processo de leitura/ S . !
gravacao. e inutilize o disquete anterior.
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Codigo No. Significado Acdo corretiva
Copie os dados do disquete em ou-
BO2 Erro no gerenciamento de informa- | tro disquete e inutilize o disquete
¢Oes do disquete. anterior.
O disquete esta protegido contra : ~
BO3 gravacao. Feche a janela de protecéo.
B0O4 N&o ha disquete no leitor. Coloque o disquete no leitor.
O desenho selecionado néo foi en-
contrado no disquete. :
BC1 N&o ha desenho gravado no disque- Escolha outro desenho ou disco.
te.
Numero de desenho selecionado pa-
ra gravacgao ja existe no disquete.
BC2 Troque o nome do arquivo.
No caso de formatacdo T ou T2, o
mesmo home do arquivo.
Os dados do desenho néo foram
BC4 gravados corretamente no disque- | Tente novamente.
te.
BCS Capacidade do disquete insuficiente. | Troque por outro disquete com
capacidade maior.
Verifiqgue a conexdo. Se ndo houver
co1 O FDD esta desconectado ou ruim. | problema de conexao, troque o
leitor.

® Parada devido a operag¢éo normal

@ Os cadigos que comegam com o numero 1, descritos abaixo, ndo indicam ocorrencia de erro.

Codigo No. Significado Acdo corretiva
1B1 Parada por frame stepping.
. Estes codigos ndo sdo causados
1B2 Parada por codigo de parada. por anormalidade ou falha. Continue
. a operagdo, apertando START ou
1B3 Parada por codigo de parada 1. comandando o bastidor em avancgo/
1B4 Parada por corta-fio. recuo, ou aperte quanquer botéo,
exceto as setas de movimentacdo
1B6 Parada por offset intermediario. manual de bastidor.
1C1 Parada pelo varédo (ou botéo).
Aperte as setas de movimentagéo
1C2 Parada por corta-fio manual ou do bastidor ou avanco/ recuo.
troca de cor.
Parada selecionada quando se Ligue a maquina e continue o
1D1
retrocede para conserto. bordado.
1D2 Parada programada, exceto para : L
lubrificacdo Aperte gjpara apagar o cadigo.
Coloque 6leo nos lugares apropriados e
OIL Parada para lubrificacéo. aperte )-_)J para apagar o c6digo.

10
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ANORMALIDADES, SOLUCOES E MANUTENCAO

ANORMALIDADES... PELA OCORRENCIA DE PROBLEMAS

A\ cuipADO

Alguns ajustes incluem trabalho minucioso e delecado. Consulte seu distribuidor
local parainformacdes.

® Causa de problemas e medidas a tomar

Causa

Ajustes

Correia solta ou quebrada.

Ajuste a tensdo ou substitua a correia.

Posicéo da agulha NAO detectada.

Ajuste a posicdo da agulha para que se possa
ver o sinal de posicionamento correto no
painel.

¢ao de parada

Magquina ndo
liga . Alarme acionado na caixa dos . . :
. Desligue e ligue a maquina.
drives.
Ma& conexdo entre os conectores na )
. . Conecte firmemente.
caixa de potencia.
) Correia suja ou solta. Ajuste a tengdo ou limpe a correia.
Erro na posi-

Desgastes de partes moveis.

Ajuste ou troque as lancadeiras e/ou aciona-
dores das agulhas.

Troca de cor

Posi¢do de parada incorreta.

Ajuste a posicao.

. Altura do estica-fio errada.

Ajuste a posicéo do estica-fio de forma a que
todos figuem alinhados.

nadas com movimento de barras

incorreta
Ajuste a posicéo de agulha para que ela
Posicéo de parada ndo detectada. apareca exibida no painel.
Posicio incorreta de pecas relacio- Ajuste a altura da barra e a posicdo de ponto
Salta-ponto & pec morto superior. Veja o estado dos drives.

Deslocamento
do desenho

Correias do pantdgrafo mal tensio-
nadas.

Ajuste atensédo das correias.

Folga das partes moveis.

Troque ou ajuste as partes.

Excessivo peso aplicado aos
bastidores.

Reduza a velocidade.

Defeito no drive motores X/Y.

Troque o drive todo.

Troque apenas o drive defeituoso..

Qubra de linha

Folga ou ajuste incorreto da
lancadeira

Ajuste o tempo e a folga.

Barra de agulha fora da altura.

Ajuste a altura da barra.

Rebarbas nas lancadeiras, calcado-
res, ou passa-fios.

Remova as rebarbas.

. Tensdao da linha inadequada.

Ajuste a tenséo.

Muitos pontos no mesmo lugar.

Corrija 0 desenho.

. Tempo incorreto do estica-fio.

Ajuste o came.
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Cause

Adjustment

Nao corta o fio.

Ajuste a posigéo da faca.

ATH

Fio desenfia no comecgo do
bordado.

Ajuste o comprimento do rabicho na
pag. 7-9.

. Tensd&o da linha superior incorreta.

Ajuste a tensao

Agulha trabalha

Problema com a placa dos tensores.

mesmo com
chave dos ten-

Problema com placa dos sensores.

sores desligada.

Mal ajuste do salta-ponto.

Troque a placa dos tensores.

10
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MANUTENCAO REGULAR

AVISOS E CUIDADOS

A ~AVvisO

Para previnir acidentes que resultem em ferimento, morte

ou incapacidade fisica, siga rigorosamente o que se segue
ao realizar a manutencao regular (limpeza, lubrificagao, en-
graxamento e/ou inspec¢ao).

aOs procedimentos de manuten¢do devem ser executa-

dos por pessoal treinado.

Ao re-ligar a maquina depois de procedimentos de ma-
nutencdo, coloque todas as tampas que foram removi-
das para manutencéo.

A\ cuIDADO

Siga a agenda de manutencao regular.

Se ela ndo for obedecida, a maquina podera funcionar
mal. Desde que os defeitos oriundos da ndo observan-
cia da manutenc¢dao regular podem ser considerados
como "nao cobertos pela garantia”, solicitamos que
siga cuidadosamente as recomendacfes sobre as
manutenc¢des regulares.

Se a maquina for deixada desligada por logo periodo,
ligue-a ocasionalmente.

Algumas placas utilizadas na maquina possuem bate-
rias de backup para armazenagem de dados que pode-
réo se perder se ela néo for ligada dentro do intervalo
de aproximadamente um mes.

(EE08)




10 ANORMALIDADES, SOLUCOES E MANUTENGA

LIMPEZA MANUTENCAO REGULAR

A ~AVIsO

Durante a limpeza, voce podera sofrer ferimentos sérios
devido a choque eletrico ou ficar enroscado em partes
moveis. Por isso, observe os seguintes itens ao realizar
a limpeza da maquina.

Antes de iniciar a limpeza da maquina, desligue e
desconecte o cabo de forga e aguarde cerca de 4
minutos. Leva cercade 4 minutos paraamaquina
ficar completamente descarregada.

Procedimentos de manutencdo devem ser executa-
dos por pessoal treinado.

0Ao re-ligar a maquina depois de procedimentos de
manutencéo, coloque todas as tampas que foram
removidas para manutencgao.

A\ cuIDADO

Se as ranhumas das caixas de potencia/controle ou os fil-
tros estiverem obstruidos (ou sujos), atemperatura den- 2,
tro das caixas aumentara, causando mal-funcionamento

da maquina. /

aLimpe as ranhuras e os filtros periodicamente.

[ Posicdo de montagem do motor varia de acordo com as
especificades da maquina.

Local Frequencia Tipo fuso roscado

(1) Guia da estica-fio, tri-
Iho do cabecote.

(2) Filtro do motor princi-
pal.

(3) Ranhuras da caixa de
potencia/controle.

1 vez/semana

(4) Pantografia X
Pantografia Y

(5) Facas ATH Diariamente

1 vez/semana

L Na&o é necessario limpar o fuso roscado.

(EE12)
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MANUTENCAO REGULAR | LUBRIFICACAO

A AVisO

Durante a lubrificacdo da maquina, desligue a chave
geral. Voce pode sofrer sérios ferimentos se for apa-
nhado pelas partes méveis da maquina.

A\ cuiDADO

Mantenha a frequencia de lubrificagdo como mostrado
a seguir, do contrério, havera quebra de linha.

Ao lubrificar, use somente 6leo recomendado pelo
fabricante (6leo "spindle" #150: viscosidade ISO =
VG18).

Pontos de lubrificagéo Frequencia

cada 3 ou 4 horas

(1) Trilho da lancadeira de operago

(2) Barra de agulha (acesso
pelas aberturas da tampa
frontal) 1 vez/semana

(3) Eixo do "drive" da barra

(4) Interior da cabeca

(5) Feltros 1 vez a cada 3 meses

(EE12)
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ENGRAXAMENTO MANUTENCAO REGULAR
A AVISO
Durante o engraxamento da maquina, desligue a cha-

ve geral. Voce pode sofrer sérios ferimentos se for apanhado
pelas partes moéveis da maquina.

A\ cuIDADO

aFavor consultar seu distribuidor local para informa-
¢Oes adicionais sobre o engraxamento.

0A0 engraxar, use graxa mineral de alta qualidade com
base de litio ou equivalente.

Pontos de engraxamento Frequencia

(1) Came do calcador

(2) Came do estica-fio

(3) Rolete do estica-fio

(4) Engrenagens lancadeira

Cada 3 meses

(5) Trilhos do cabecote

(6) Pantografia X/Y %1 Cada 6 meses

X 1: Nas maquinas com furos para engraxamento (7), utilize engraxadeiras
mecanicas.

o N&o é necessario limpar o fuso roscado..

Ball screw type

(EE08)
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MANUTENCAO REGULAR

INSPECOES

A AVisO

Durante uma inspecdo da maquina, desligue a chave
geral. Voce pode sofrer sérios ferimentos se for apa-
nado pelas partes méveis da maquina.

Frequencia

Pontos de inspec¢éo Objetivo
Tensdo e des-
(1) Correias acionadoras e | gaste delas
de sincronismo Existencia de
rachaduras
Tenséo e des-
(2) Correias Pantografia gaste delas
XIY (%1) Existencia de
rachaduras
(3) Mecanismos giratorios | Grau de
e deslizantes desgaste

Cada 3 meses

% 1: Apenas para pantografia com correia dentada.

(EE08)




CONSERTO

A AVISO

Paraprevinir acidentes que resultem em ferimento, morte
ou incapacidade fisica, observe 0s seguintes pontos ao
realizar reparos em sua maquina:

aAntes de iniciar a manutencao da maquina, desligue
a chave geral, desconecte o cabo de forca e aguarde
cerca de 4 minutos. Leva cerca de 4 minutos para a
maquina ficar completamente descarregada.

0Caso amaquina precise de reparos, este s6 devera
ser realizado por pessoal designado e treinado pelo
seudistribuidor local.

Nunca mude a especificagdo ou modifique as pecas

da maquina sem aprovacao da TAJIMA. Tais modifi-

cacbes pdem em risco a seguranca de operacéao.
aAo re-ligar a maquina depois de procedimentos de

manutenc¢do, coloque todas as tampas que foram
removidas para manutencéo.

A\ cuIDADO

aPara manutencado da maquina, use pegas genuinas
Tajima para substituicdo.

(EE08)
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MANUTENCAO REGULAR
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DIAGRAMA ELETRICO

LAYOUT DA PARTE ELETRICA E
DIAGRAMA DE CONEXOES




. LOCALIZACAO DAS PLACAS

TFGN

Motor da troca de cor

Bot&do de emergencia .
Potenciometro

Placa dos tensores

Sesor proximidade| Painel LCD

. _RISC card
{f~—Placa BAT81
r—Placa TP81

Placa FSW81

Botao de emergencia

Chave geral

Caixa de potencia

‘ o ! X Placa Joint 82
Mictor cortacto ————Transformador
Caixa do varéo Caixa de controle _— [
i S—
Placa TC Joint 82 Placa Head Motor principal (%% 1) Motor principal (1)

Motor Y

Fonte de alimentagéo DC

%1 : Posicdo do motor principal varia em funcéo da especificagdo da maquina.
%2 : Posicdo do motor X varia em fungdo da especificacdo da maquina.

(EE12)



DIAGRAMA ELETRICO

TFGN

N

: Numero de placas HEAD a adicionar Painel LCD (12.1' LCD)
8cab:1
Chave geral 12cab:2 BAT81 FDD FSws1

16cab:3
ﬂ o
z
=

L 20cab:4 CN1
24cab:5 :I

%2 : Numero de placas HEAD a adicionar CONZ2
28cab:1
30cab:2 1 Tl

OP : Referente a opcionais, veja proxima pagina. RS-232C ]77[

INOD

50/60Hz

€IND ENO

CON1f [— [— 707’\1
Lampada fluorescente o e} CN2 CN1 - CN3 CNL
‘ ] 4 o] o
s 3 3 .
LCD LCD Painel de togqye
Fonte DC Inverter Modulo
Caixa de potencia
R N Vs >0P2
§ | Conz ff)\/\Fonte 24v ©) > p/ C (Head card de 25-32 cabegas)
< >
: 4‘; : /—> p/ B (Head card de 21-24 cabegas)
Transformadgr : Filtro o ([}]Fonte 24v Q:1j>/ p/ B (Head card de 5-20 cabegas)
| | |
By |
S |< | |
Se | |
B 2
2 | | > CNA6
| | g
I I . QU
| i )Z> =
! f ! Motor principal ®
Y s [ I ) N 2T
| Z CN5 CN16 CN7 : ) vzl ([ 2 & ve
N / = Q @9
Acrescenta D de acordo g (@) | El g- S = o 28
¢/ numero de cabegas | 3 E | = 4 V % =8
& 7 o &
o o B TN S o 0B
e o] | Eflaion) (1111 & H
I 3 N | 23 — 508 2 S
Frem === = = = = | | g° / ) 2%
! I 2‘ %;»opz \ > )
| o} b z N e} z
| | ﬂ% 8 | S(am(Pm) g )
Placa o o} | E] _/ LB £l
|| Tensores 2 1—>0P2 ) @ o
| Z N I
L= = a | 5 B P | g M~ 2 E
Q 2laH(PM 4 )—— 2
[k Encoder | Dg § g& | op3 FIRENGY E Z
I B 3 ge I CNAS5 CNA7
Motor do corta-fio | Dg % S0 | Resistor
| g 2 EH | >0P3 T
D Sensor do eixo das facas | Dn =} o | o ——— .
I s 2 ED»!*)O% | ? [
D Motor da troca de cor | Dn 3 w [ | o |
T g |
) | R | : ‘ £ CNA6 :
D‘ Potenciometro 2 . 1S o]
- | 8 R ‘ 2 £ ‘
Sensor proximidade m | N 2 | I )Z> ol |
I =@ I [ & ‘
—, Botéo de emergencia | Q _ | | o I |
N | F4 80 | Iz s 2 =
= N Z e g B o g2l
Vardo \ o s6 a8 = asgd
! Dz S ! 182 @ &g
(O(C)Botéo Liga/Desliga | N s | 2 8 o N > 8
| S e SD I 125 {g > 28
Solenoide do Picker i 2 gr I 188 ISR 33!
Limite de campo | o} > | 198 Q SR
[ ‘ 1 g %0 | | I
[XMZ]X O XO I 8ZD— ! I 5 2 5
Limite de campo | 2 B | [ = g
[ [ I g k=] I - © 2
[YMZIY O YO I I (- 2 S
| CN28 CN30 CN25 CN27 | | |2 > 2
[— N
| C . | *CNAS CNA [
I L] [ | — — |
L === === 4 | [ =———3o0pP1 |
L e e (i | r— T - - - - A L o 4
I ‘ ‘ ‘ ‘ L R A
e e e s Lo ¢ *2
I | CNB16 CNB15 CNB17CNB18CNB12 b | I
Encoder eixo X ! o] Lo 2 !
LI[2 cpuwFg2 2 Loy g CNAe |
r L = Lo ° or [
o
Encoder eixo Y : o o : I A 7ﬂ 9 g I
[P D% CPU 82 card %D ! & - !
| N 5 [ o |
. "Mouse" I o | CNAB CNA7 CNA4 | Q I og ﬂtjz’ g oz
© I WZ [— @ I 8g B o LR
U | /@ "MONI MONImMONI— @ I B8 o &3
| o) | 58 I g
b4 l o= @ il
I g WD | 25 g 9 o8
£ CNB9 CNB19 CNB6 & 155 > o 538!
3 |w) @0 = @S
I [ [ — » 188 5 @ 23
| 20 | 28 N g5,
= >
| B o | | N |
| ~<§ I 2 g
Motor servo X o @ S| (PM} 1S =)
T L8 [— = g B g
L 1z CNL © | pn =
x o) ‘ S N\ e} S ‘
Motor servo Y : i g‘ P : IR (Pm —W—{% 2
4 JS 7iDUamp. & S I Cll
: 2 Controladora : [ CNAS CNA !
I [ — I
;
el S 1 |
L e e e e e e e — -

(EE12)



. DIAGRAMA ELETRICO

OP1 OoP2
Placa Head 82-A
CNA5 CNA7
A .
= |—_‘—| Placa Joint 82 !
CNB10 CNBI1l CN3Z <
Placa Joint 82 Sist. lubrificacéo automatica
- DO 2 CN21<
(PM } Z Z
(s 8 z ST
g g
o . o o
£~ O = Q =
oo 08 B 8o |
) )
3 T 3
ol o ® o o
s\ (T8 B EH :
3| 2 » 3 3
g & g
50 0 P, 5
O €
- © cNBs ® —

Fonte 24V

OP3
Placa Joint 82 o
CN19 < Q A Ar p/ lantejoula
2 g wene
Placa Joint 82 o OD /\— AFC solenoide
CN12< ‘ ‘5 5 ‘
] ;
CN13 o OD
z z
& 2 7
8
o)
P zD
— 0
e o]
(&
=3 %D
= o
oe)
82
IE o[} noTTTTT 7
s z i
= |
1 Trocador de bobinai
0 1
g I

(EE12)



B Fabricado por:

NO.1800, Ushiyama-cho, Kasugai, Aichi-pre., 486-0901, Japan
Telephone:568-33-1161 Fax:568-33-1191

B Distribuido por:

Tajima Industries Ltd.
19-22, Shirakabe, 3-chome, Higashi-ku, Nagoya, 461-0011, Japan
Telephone:52-932-3444 Fax:52-932-2457

B Distribuidor Autorizado:




	INTRODUÇÃO
	IMPORTANTES INSTRUÇÕES PARA OPERAÇÃO SEGURA
	GUIA DE REFERENCIA
	CONFIGURAÇÃO DAS TELAS
	INDICE
	AVISOS IMPORTANTES PARA UMA OPERAÇÃO SEGURA
	INSTALLATION ENVIRONMENT
	CAUTIONS ON MACHINE OPERATION
	WARNING LABELS, SPEC. PLATE

	1 CONSTRUÇÃO DA MAQUINA
	MAIN FUNCTIONS
	EXPLANATION ON FUNCTIONS

	NAMES OF PARTS
	TFGN

	ELECTRICAL SPECIFICATIONS
	CONDITIONS FOR USE

	OPERATION PANEL BOX
	EXPLANATION ON OPERATION PANEL BOX

	TENSION BASE
	TENSION BASE SWITCH ·THREAD BREAKAGE INDICATOR LAMP

	NEEDLE BAR SUSPENSION LEVER
	NEEDLE BAR SUSPENSION LEVER


	2 OPERAÇÕES BASICAS
	STARTING AND STOPPING THE MACHINE
	POWER SWITCH
	EMERGENCY STOP SWITCH
	HOW TO USE THE BAR SWITCH

	FLOPPY DISK AND FDD
	HANDLING FLOPPY DISKS AND THE FDD

	SYSTEM INSTALLATION
	SYSTEM INSTALLATION OF CPU
	SYSTEM INSTALLATION OF PANEL

	BASIC OPERATION PROCEDURE
	OPERATION FLOW UP TO START OF EMBROIDERY

	INPUTTING VALUES / INPUTTING CHARACTERS
	EXPLANATION ON VALUE INPUTTING SCREEN
	EXPLANATION ON CHARACTER INPUTTING SCREEN

	MAIN SCREEN
	EXPLANATION ON MAIN SCREEN

	DESIGN INFORMATION SCREEN
	EXPLANATION ON DESIGN INFORMATION SCREEN

	INSPECTION BEFORE STARTING EMBROIDERY

	3 PROGRAMAÇÃO DE DADOS
	DATA INPUT
	EXPLANATION ON THE SCREEN
	INPUTTING FROM FLOPPY DISK
	INPUTTING FROM SERIAL CONNECTING DEVICE

	DATA SETTING
	DATA SETTING FROM MEMORY


	4 PREPARAÇÃO PARA BORDAR
	NEEDLE BAR SETTING
	EXPLANATION ON THE SCREEN
	CHANGING NEEDLE BAR
	CHANGING NEEDLE BAR COLOR(S)
	DELETING NEEDLE BAR STEP
	INSERTING NEEDLE BAR STEP
	NEEDLE BAR CONVERSION

	NEEDLE BAR SETTING (HEAD GROUP)
	HEAD GROUP
	CHANGING NEEDLE BAR OF HEAD GROUP
	NEEDLE BAR COLOR OF HEAD GROUP
	DELETING NEEDLE BAR STEP OF HEAD GROUP
	INSERTING NEEDLE BAR STEP OF HEAD GROUP
	NEEDLE BAR CONVERSION OF HEAD GROUP

	DATA CONVERSION
	EXPLANATION OF THE SCREEN
	ENLARGING/REDUCING
	ROTATING
	MIRROR IMAGE REVERSION
	SETTING FOR REPETITION
	AUTOMATIC ARRANGEMENT OF REPEAT

	AUTOMATIC OFFSET
	EXPLANATION ON THE SCREEN
	AUTOMATIC OFFSET
	AUTOMATIC FREE SETTING OFFSET


	5 EDIÇÃO DE DADOS
	EXPLANATION ON THE SCREEN
	MEMORY DESIGN EDITING
	DELETING MEMORY DESIGN
	DELETING ALL MEMORY DESIGNS
	CHANGING NAME OF MEMORY DESIGN
	WRITING TO FLOPPY DISK
	DESIGN COPYING
	EXPLANATION OF THE SCREEN FOR DESIGN DIVIDING
	DESIGN DIVIDING
	EXPLANATION OF THE SCREEN FOR DESIGN COMBINING
	DESIGN COMBINING
	INSERTING IN DESIGN COMBINING
	DELETING IN DESIGN COMBINING
	EXPLANATION ON MARKING SCREEN
	MARKING
	CLEANUP

	STITCH EDITING
	EXPLANATION ON THE SCREEN
	STITCH NUMBER SEARCHING
	FUNCTION CODE SEARCHING
	INSERTING STITCH
	DELETING STITCH
	MODIFYING X, Y DATA
	MODIFYING FUNCTION CODE
	DETAILED SETTING OF FUNCTION CODE
	EXPLANATION ON THE SCREEN

	FLOPPY DISK PROCESSING
	DELETING DESIGN DATA
	FORMATTING FLOPPY DISK


	6 OPERAÇÃO MANUAL
	MANUAL OPERATION
	EXPLANATION ON THE SCREEN

	THREAD TRIMMING
	ATH (UPPER/LOWER THREAD TRIMMING)
	UNDER THREAD TRIMMING

	MANUAL OFFSET / DESIGN START POSITION
	MANUAL OFFSET
	DESIGN START POSITION

	ORIGIN RETURN / POWER RESUME
	ORIGIN RETURN
	POWER RESUME

	ABSOLUTE ORIGIN SEARCH / ARBITRARY POSITION
	ABSOLUTE ORIGIN SEARCH
	ARBITRARY POSITION

	NEEDLE BAR UP/DOWN
	NEEDLE BAR LOWERING
	NEEDLE BAR RAISING

	TRACE / AUTOMATIC LUBRICATION SYSTEM
	TRACE
	AUTOMATIC LUBRICATION

	FRAME BACK / FORWARD
	EXPLANATION ON THE SCREEN
	FRAME BACK/FORWARD SWITCHING
	FRAME BACK/FORWARD BY COLOR CHANGE CODE UNIT
	FRAME BACK/FORWARD BY SPECIFIED NUMBER OF STITCHES

	MANUAL COLOR CHANGE / SELECTING HEADS TO BE SUSPENDEDED
	MANUAL COLOR CHANGE
	SELECTING HEADS TO BE SUSPENDED


	7 PARAMETROS
	PARAMETER SCREEN
	EXPLANATION ON THE SCREEN

	P1
	1. Automatic Color Change
	2. Automatic Start
	3. Automatic Start at the Same Color
	4. A. S. after Auto Data Set
	5. Main Shaft Inching (Number of start inching times)
	6. Main Shaft Inching after ATH (Number of start inching times after thread trimming) (All needle...
	7. Automatic Jump
	8. Jump Conversion
	9. Needle Bar Color
	10. Total Counter

	P2
	11. Frame Back/Forward Feed Unit
	12. Frame Back All Head Sewing
	13. Frame Back Overlap Sewing
	14. Machine Halt Before Frame Back
	15. Speed Change Data
	16. Low Speed R.P.M.
	17. Low Speed Code R.P.M.
	18. Upper Thread Breakage Detection
	19. Under Thread Breakage Detection (Unit)
	20. Under Thread Breakage Detection (Ratio)

	P3
	21. Automatic Thread Trimming (ATH)
	22. Thread Trim Length
	24. Under Thread Release
	25. Return Stitching after Thread Trimming
	26. Tie Stitching
	27. Frame Quantity (Return)
	28. Automatic Origin Return
	29. Frame Travel Speed

	P4
	31. Language
	32. Optional Position (Arbitrary Point)
	33. Preset Halt (Stitch)
	34. Preset Halt (Data)
	35. Preset Halt by Designs
	36. Preset Halt (Lubrication)
	37. Preset Halt (End Code)
	38. Frame Start Timing

	P5
	41. Backlash (X)
	42. Backlash (Y)
	43. Satin Stitch (Area)
	44. Satin Stitch (Density)
	45. Satin Stitch (Stitch Data to be added)
	46. Pseudo-fixed Position Stop (Stop at Lower Dead Point)

	P6
	51. Automatic Lubrication System
	52. Lubricating Cycle
	53. Bobbin Changer
	54. Sequin
	55. Boring
	56. Boring Step
	57. Cording
	58. AFC
	59. AFC Frame Feed
	60. Under Thread Trimming Retractable ATH

	P7
	61. Network
	62. Serial Speed
	64. Frame Type
	65. Frame Weight

	P8
	71. Machine Adjustment
	71-1. Date and Time
	71-12. Software Upgrading
	72. Machine Condition


	8 RESUMO DAS FUNÇÕES
	CONDITION DATA
	EXPLANATION ON CONDITION DATA

	DATA CONVERSION
	DESIGN SCALE UP/DOWN
	DESIGN ROTATION (ROTATION ANGLE)
	MIRROR IMAGE (REVERSION)
	EXAMPLE OF COMBINATION OF EACH DATA CONVERSION

	REPEAT
	REPEAT
	MIRROR IMAGE REPEAT

	OFFSET
	MANUAL OFFSET
	AUTOMATIC OFFSET
	AUTOMATIC FREE SETTING OFFSET

	BACKLASH
	EXPLANATION OF BACKLASH

	SATIN STITCH
	SATIN STITCH

	TRACE
	TRACING

	MARKING
	MARKING


	9 CAIXAS DE COMANDO
	CONTROLLER
	CONTROLLER

	POWER SUPPLY UNIT/SWITCH SETTING
	POWER SUPPLY UNIT
	TENSION BASE CARD
	HEAD CARD

	OPERATION PANEL BOX
	OPERATION PANEL BOX


	10 ANORMALIDADES E MANUTENÇÃO
	ANORMALIDADES......CÓDIGO DE ERROS POR OPERAÇÃO INTERROMPIDA
	ANORMALIDADES......CÓDIGO DE ERROS POR OCORRENCIA DE PROBLEMAS
	MANUTENÇÃO REGULAR
	AVISOS E CUIDADOS
	LIMPEZA
	LUBRIFICAÇÃO
	ENGRAXAMENTO
	INSPEÇÕES
	CONSERTO


	LAYOUT DA PARTE ELETRICA E DIAGRAMA DE CONEXÕES

